﻿CAIETUL ARBITRULUI Nr 4 Editura TRITONIC • București 1998 CAIETUL ARBITRULUI Nr 4 FEDERAȚIA ROMÂNĂ DE ȘAH CAIETUL ARBITRULUI Nr 4 Editura TRITONIC • București 1998 Consilier editorial: Mihai Panait Tehnoredactarea realizată la Federația Română de Șah Tiparul' Agenția de publicitate TRITONIC MEDIA SRL București Grafica - Roberto lonescu Redactor principal: •Erdeus Gheorghe Redactori: Munteanu Vasile Săvulescu Romulus Colectiv: Anghel Vrabie Candea Haralambie Gongu Jenicâ Gongu Răducanu Petrascu RaJuca Dobronăuteanu Liviu Traduceri: lonescu Cristian Boicu Niculae Tehnoredactare: ■ lordânescu Cristina Toate drepturile rezervate Federației Române de șah și Editurii TRITONIC ISBN 973-98351 5-5 CUPRINS CAPITOLUL I 1 Regulamentul FIDE Completai Jocului oeSah 3 2 Precizări ale FRS Privind Interpretarea si Aplicarea Regulamentului FIDE Complet al Jocului de Sah 26 CAPITOLUL II 1 Standarde de Echipament Sahist Pentru Turnee FIDE (C 02) 41 2 Reguli Pentru Organizarea si Desfășurarea unui Turneu FIDE (C 06) 44 3 Dirijarea Tragerii la Sorti (C 07) 52 4 Supliment la Regulamentul FIDE Pentru Jocul de Sah (E IV 01) 54 CAPITOLUL III 1 Regulamentul FIDE Pentru Sistemul Elvețian Sistemul Elvețian Bazat pe Coeficienți 56 2 Sistemul Elvețian pe Echipe Reguli Pentru Formarea Perechilor la Olimpiadă (D II 07A) 63 3 Extras din Regulamentul Olimpiadei (D IL07) 72 CAPITOLUL IV 1 Regulamentul de Organizare si Funcționare a Serviciului de Arbitraj 81 2 Regulamentul de Clasificări Sportive 92 3 Regulamentul CIV 102 4 Documente ce se Întocmesc Pentru Conducerea, Organizarea si Desfășurarea Unei Competiții de Sah 109 CAPITOLUL V 1 Regulamentul de Titluri Internationale FIDE(B OI) 121 2 Regulamentul de Coeficienți FIDE (B 02) 139 3 Reguli de Joc Pentru Computere (E V 01) 154 4 Codul FIDE de Etică (A10) 156 5 Codul de Etică FRSah 158 FRSah Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 începând cu 01 07 1997 a intrat în vigoare noul REGULAMENT FIDE COMPLET AL JOCULUI DE SAH у Apariția noului regulament a fost determinată de următoarele cerințe: necesitatea integrării unitare a tuturor formelor partidelor de sah, a regulilor acestora; diversitatea formelor partidelor de sah, șahul normal, partide cu activizare, sah rapid si blitz; noi reglementări privind conținutul si forma principalelor probleme regulamentare, inclusiv caracteristicile si particularitățile acestora; necesitatea asigurării interpretării unitare si aplicării corecte a prevederilor regulamentare 2 Principalele caracteristici ale noului regulament sunt: generalizarea aplicării prevederilor regulamentare comune tuturor formelor partidelor de I sah; redactarea concisă si clară, cu eliminarea posibilităților de interpretare diferită a oricăror probleme regulamentare; accent deosebit pe asigurarea spiritului de sportivitate si echitate pe timpul desfășurării partidelor si competițiilor de sah REGULAMENTUL GENERAL AL JOCULUI DE SAH, publicat în Caietul Arbitrului nr 3 din februarie 1992 se abrogă Caietul Arbitrului nr 3 continuă să fie de un real folos în activitatea practică de arbitraj prin unele din părțile sale componente ale căror prevederi nu intră în contradicție cu noul REGULAMENT FIDE COMPLET AL JOCULUI DE SAH, constituind în același timp un valoros material documentar FRSah Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 CAPITOLUL I 1 Regulamentul FIDE Complet al Jocului de Sah Autor: Geurt Gijsscn, președintele Comisiei FIDEpentru Regulamente începând cu data de 1 Iulie1997 Intră în vigoare noul Regulament FIDE al jocului de sah Revizuirea Regulamentului a început cu proiectul prezentat la primele ședințe ale Comisiei pentru Regulamente în luna noiembrie 1995 Bazat pe comentariile federațiilor, un nou proiect a fost trimis acestora si Comisia pentru Regulamente s-a întrunit din nou în cadrul Congresului de la Erevan Principalul scop al comisiei a fost sâ integreze regulile tuturor tipurilor - formelor - de partide de sah' sah normal, partide cu activizare, sah rapid si blitz De exemplu, înainte numai regulile pentru șahul rapid si blitz stipulau că ceasul trebuie apăsat cu aceeași mână cu care s-a efectuat mutarea Noile ceasuri electronice au determinat introducerea unor limite de timp, în special metoda acumulării (Fischer) si metoda Bronstein Cea mai importantă modificare este aceea că o mutare este considerată efectuată după ce jucătorul si-a oprit propriul ceas si l-a pornit pe cel al adversarului O altă regulă importantă este că jucătorului trebuie întodeauna să i se permită să-si oprească ceasul si sâ-l pornească pe ce! al adversarului In trecut au fost multe dispute în cazul în care jucătorul ajunge la partidă cu o oră întârziere, si anume dacă depășirea acestei limite de o oră trebuie considerată de la ora la care a fost programată partida sau de la ora la care a început aceasta La Congresul de la Erevan s-a hotărât ca în viitor ora decisivă va fi aceea la care a fost programată partida In multe turnee se folosesc table de demonstrație care prezintă desfășurarea partidelor pe ecrane si monitoare S-a hotărât ca ecranele, monitoarele sau tablele de demonstrație pe care sunt prezentate poziții survenite în partide, mutări sau numărul de mutări efectuate, sau ceasurile care, de asemenea, arata numărul de mutări efectuate, vor fi permise în sala de joc Jucătorii nu pot sâ aibă nici un fel de revendicări în legătură cu ceea ce a fost prezentat în acest fel Privitor la notarea mutărilor, s-a făcut o schimbare radicală si au apărut două articole noi: 1 Jucătorul poate să facă mutarea pe tablă înainte de a o nota El trebuie sâ-si noteze mutarea înainte de a o face pe următoarea 2 Propunerea de remiză trebuie notată pe fisa de partidă de către ambii jucători Semnul pentru propunerea de remiză este (=) 3 Dacă un jucător, din motive fizice sau religioase, nu poate sâ noteze partida, se va scădea o parte din timpul său de gândire, parte hotărâtă de arbitru Multi jucători au obiceiul de a ascunde o parte a fisei de partidă, acoperind-o cu pixul sau cu ceasul 3 Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 FRSah incepînd cu data de 1 iulie 1997, fisa de partidă trebuie să fie vizibilă - in totalitate de către arbitru pe tot timpul desfășurării partidei Dacă un jucător solicită remiza prin repetarea poziției de 3 ori, el trebuie să oprească imediat ambele ceasuri El nu poate să retragă această solicitare Ce se înâmplă dacă solicitarea este incorectă? In cazul acesta, as vrea să-i amintesc cititorului vechile reguli înainte de 1979, jucătorul care făcea această solicitare nu avea voie să oprească ceasul Deci, în timp ce arbitrul investiga solicitarea, ceasul jucătorului mergea în continuare Dacă în acest timp jucătorul depășea timpul de gândire, el pierdea partida în I979 s-a hotărât că jucătorul poate să oprească ceasul Dacă solicitarea remizei nu era corectă, i se adăugau 5 minute la timpul folosit Dacă jucătorul avea mai puțin de 5 minute când a solicitat remiza, pierdea partida începând cu data de I iulie 1997, regula va fi următoarea: dacă solicitarea nu este corectă, arbitrul va scădea Jumătate din timpul de gândire care l-a mai rămas Jucătorului, până ia maximum 3 minute Dacă are mai puțin de 6 minute, i se va scădea jumătate din timp De exemplu: dacă jucătorul are 4 minute în momentul în care face solicitarea, i se va scădea 2 minute din acest timp în toate cazurile adversarul va primi 3 minute in plus Partida este remiză dacă poziția la care s-a ajuns nu permite obținerea matului prin nici o serie de mutări regulamentare, chiar în cazul celui mai slab joc în acest caz partida se termină imediat Acest articol este mai vag decât înainte în vechiul regulament erau descrise câteva poziții Desigur, aceste poziții pot încă să fie de un real ajutor pentru arbitrii începători Probabil cel mai dificil articol este articolul 10 2 referitor la activizare Voi prezenta textul complet al acestui articol Dacă jucătorul are mai puțin de 2 minute pe ceas, el poate să solicite remiza înainte de a-î cădea steguletul El va opri ceasurile si va chema arbitrul a) Dacă arbitrul consideră că adversarul nu face nici un efort să câștige partida in mod normal sau că nu este posibilă câștigarea partidei prin mijloace normale, el va declara partida remiză Altfel, el îsi va amâna decizia b) Dacă arbitrul îsi amână decizia, adversarul poate să primescă 2 minute în plus la timpul său de gândire si partida va continua în prezenta arbitrului c) Dacă si-a amânat decizia, arbitrul poate sâ declare remiza ulterior, chiar după ce a căzut un stegulet Acest articol a fost deja pus în practică la Olimpiada de la Erevan si toate protestele care au fost formulate la Erevan au vizat acest articol Problema este că avem de a face cu două situații diferite în primul caz, adversarul nu face nici un efort să câștige partida prin mijloace normale, aparent el repetă mutările în speranța că adversarul său va depăși timpul de gândire în al doilea caz, partida nu poate să fie câștigată prin mijloace normale, deci pe tablă este o poziție de remiză, iar arbitrul trebuie sâ decidă că poziția este remiză îmi dau seama că sarcina aceasta este prea dificilă pentru multi arbitri 4 FRSah Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 în continuare, articole noi Jucătorii nu au voie să părăsească arealul (locul, zona) de joc fârâ permisiunea arbitrului Arealul de joc se definește (se compune) prin sala de joc, sălile de odihnă, toalete (grupurile sanitare), locul de fumat si alte locuri desemnate de arbitru Partida se pierde de către jucătorul care în mod persistent (repetat) refuză să se supună regulilor cuprinse în regulament Rezultatul (victoria) adversarului va fi hotărât de către arbitru La Congresul de la Paris si Erevan au fost discuții lungi în legătură cu anunțarea căderii steguletului Este jucătorul singurul care poate să facă acest lucru sau si arbitru! poate să anunțe căderea steguletului? în final s-a hotărât ca în cazul partidelor de sah rapid sl blitz singur jucătorul poate să facă acest lucru, iar arbitrul nu are voie să Intervină, dar în toate celelalte cazuri arbitrul trebuie să anunțe căderea steguletului Șahul rapid si blitzul au fost definite în felul următor: O partidă de sah rapid este o partidă în care toate mutările trebuie efectuate într-un interval de timp fix cuprins între 15 si 60 de minute O partidă de blitz este o partidă în care toate mutările trebuie efectuate într-un interval de timp fix mal scurt de 15 minute As vrea să menționez două propuneri care nu au fost acceptate Comitetul de Arbitri al Federației de Sah din Rusia a propus ca jucătorii să-si strângă mâna înaintea si după terminarea partidei Majoritatea membrilor Comisiei pentru Regulamente au fost de părere că jucătorii nu pot fi obligați să facă acest lucru Comitetul pentru Compoziție sahistâ a propus ca in Regulamentul de sah să se menționeze că regula celor 50 de mutări nu se aplica în cazul studiilor sahiste Comisia pentru Regulamente a fost de părere că regulile cuprinse în Regulamentul jocului de sah se referă doar la jocul la tablă Dacă Comitetul pentru Compoziție sahistâ nu dorește ca regula celor 50 de mutări să se aplice în compoziția sahistâ, Comitetul poate să stipuleze acest lucru în final as dori să menționez o largă cooperare a tuturor arbitrilor care au participat la ședințele Comisiei pentru Regulamente S-a respectat opiniile fiecăruia Sper că am tăcut reguli bune, deși îmi dau seama că si aceste reguli pot fi îmbunătățite 5 Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 FRSah Ediția Oficială Completă Regulamentul FIDE al Jocului de Sah Regulamentul se referă la jocul la tablă Textul în limba română este traducerea după versiunea autentică în limba engleză a Regulamentului jocului de sah care a fost adoptat, la al 67 - lea Congres FIDE, care a avut loc la Erevan în septembrie -octombrie 1996 si va intra în vigoare la data de 1 iulie 1997 Regulamentul se referă la jucători de ambele sexe PREFAȚĂ Regulamentul jocului de sah nu poate să cuprindă (acopere) toate situațiile posibile care pot să apară (survinâ) în timpul unei partidei de sah st nu poate să reglementeze (răspundă) toate problemele (întrebările) cu caracter administrativ în cazurile in care nu sunt reglementate în mod precis de articolele prezentului regulament, ar trebui sâ fie posibil să se ajungă la o decizie corectă prin studierea situațiilor similare prezentate (discutate) în regulament Regulamentul presupune că arbitrii au competentă necesară, judecată sănătoasă si obiectivitate absolută Un regulament prea detaliat ar putea sâ priveze arbitrul de o judecată liberă si să-I împiedice sâ găsească soluția problemei în mod echitabil, logic, ținând cont de elementele specifice FIDE face apel la jucători si Ia federațiile de sah sâ accepte această viziune O federație membră poale sâ introducă reguli mai detaliate în cazul în care: a) acestea nu intră în conflict sub nici o formă cu Regulamentul FIDE, b) sunt limitate (în aplicare) la teritoriu! federației în cauză: si c) nu sunt valabile în cazurile meciurilor, campionatelor, concursurilor de calificare care au loc sub egida FIDE sau pentru obținerea titlurilor si coeficienților (rating) FIDE 6 FRSah Caietul Arbitrului Nr 4, Edttia 1958 REGULI DE JOC Articolul 1 Natura si obiectivele jocului de sah 1 1 Jocul de sah (șahul) se joacă intre doi adversari care mută piesele alternativ pe o tablă patrată numită "tablă de sah" (eschier) Partida este începută de jucătorul cu piesele albe Un jucător este la mutare după ce adversarul său si-a efectuat mutarea 1 2 Obiectivul (scopul) fiecărui jucător este să atace regele adversarului în asa fel încât acesta să nu mai aibă nici o mutare regulamentară care să împiedice capturarea regelui la următoarea mutare Jucătorul care a realizat acest lucru se spune că si-a făcut mat adversarul si a cîstigat partida Adversarul care a fost făcut mat a pierdut partida 1 3 Dacă poziția este de asa natură încât nici unul dm jucători nu poate să dea mat, partida este remiză Articolul 2 Poziția inițială a pieselor pe tabla de sah 2 1 Tabla de salt este alcătuită din 64 (8x8) de pătratele (numite câmpuri), 32 câmpuri deschise la culoare (câmpuri albe) si 32 câmpuri închise la culoare (câmpuri negre), dispuse alternativ Tabla se așează între cei doi jucători, astfel încât câmpul din dreapta jucătorilor să fie alb 2 2 La începutul partidei un jucător are 16 piese deschise la culoare (piesele albe), celălalt jucător are 16 piese închise la culoare (piesele negre) Aceste piese sunt următoarele: ■ un rege alb, de obicei indicat prin simbolul ■ o damă (regină) albă, indicată prin simbolul tgr ■ 2 turnuri albe, indicate prin simbolul 1 ■ 2 cai albi, indicați prin simbolul ■ 2 nebuni albi, indicați prin simbolul ■ 8 pioni albi, indicați prin simbolul A ■ un rege negru, de obicei indicai prin simbolul ■ o damă (regină) neagră, indicată prin simbolul ■ 2 turnuri negre, indicate prin simbolul £ ■ 2 cai negri, indicați prin simbolul ■ 2 nebuni negri, indicau prm simbolul a 8 pioni negri, indicați prin simbolul Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 FRSah 2 4 Șirul de 8 câmpuri verticale poartă denumirea de ''coloană" Șirul de 8 câmpuri orizontale poartă denumirea de "orizontală" O linie dreaptă de câmpuri de aceeași culoare, care merge dintr-un colt intr-altul, (de la o margine la alta a tabiet) se numește "diagonală" Articolul 3 Mutarea pieselor 3 1, Nici o piesă nu poate fi mutată pe un câmp ocupat de o piesă de aceeași culoare Dacă o piesă mută pe un câmp ocupat de o piesă a adversarului, aceasta din unnâ este capturată si eliminată de pe tablă în cadrul aceleiași mutări Se spune că o piesă poate să efectueze o captură pe acel câmp, în conformitate cu articolele 3 2 - 3 5 3 2 (a) Dama mută pe orice câmp de-a lungul coloanei, liniei sau diagonalei pe care se află (b) Tumul mută pe orice câmp, de-a lungul coloanei sau liniei (orizontalei) 8 FRSah Caietul Arbitrului Nr 4, Edrtia 1998 (c) Nebunul mută pe orice câmp de-a lungul diagonalei pe care se află Când efectuează aceste mutări, dama ,tumul sau nebunul nu pot sări peste nici o piesă aflată în cale 3 3 Mutarea calului este compusă din doi pași difenti; mai intâi face un pas de un singur câmp pe coloana sau linia sa si apoi, continuă sâ se îndepărteze de câmpul de plecare, incă un pas de un singur câmp pe o diagonală Nu contează daca la primul pas făcut, câmpul este ocupat de o piesă 3 4 (a) Pionul mută numai înainte, pe un câmp neocupat situat în fata lui pe aceeași coloană sau (b) la prima mutare, pionul poate sâ mute peste două câmpuri pe aceeași coloană dacă cele două câmpuri sunt libere (neocupate) sau (c) pionul mută pe un câmp ocupat de o piesă a adversarului situată în fata lui în diagonală, deci pe o coloană învecinată, capturând piesa respectivă 9 Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 FRSah (d) Pionul care ataca un câmp peste care a fost mutat un pion a] adversarului doua câmpuri de pe poziția inițială, poate captura pionul adversarului ca si cum acesta ar fi mutat doar un singur câmp /Xceastâ capturare poate fi făcută doar la mutarea următoare avansării pionului si poartă denumirea de capturarea ”en passant" (în trecere) (e) Când un pion ajunge pe linia (orizontala) cea mai îndepărtată de poziția inițială, el trebuie schimbat în cadrul aceleeasi mutări în damă, turn, nebun sau cal de aceeași culoare Opțiunea jucătorului (pentru una din aceste figuri) nu este limitată Ia piesele care au fost capturate anterior Acest schimb al pionului într-o altă figură poartă denumirea de "transformare" iar acțiunea nou piese este imediată (a) Regele poate muta în două feluri diferite, astfel: (i) pe once câmp învecinat care nu este atacat de una sau mai multe piese ale adversarului sau (ii) "rocada" Aceasta este o mutare a regelui si a oricărui tum de aceeași culoare, pe aceeași, orizontală (linie) si este considerată ca o singură mutare a regelui si se execută în modul următor regele este mutat de pe poziția sa inițiala două câmpuri în direcția turnului, apoi tumul va fi mutat peste rege, pe câmpul alăturat regelui 10 FRSah Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 înainte de rocada mică a albului si de cea mare a negrului înainte de rocada mare a albului si de cea mică a negrului După rocada mică a albului si cea mare a negrului După rocada mare a albului si cea mică a negrului (1) Rocada nu se poate face: => dacă regele a fost deja mutat sau => daca tumul a fost deja mutat (2) Rocada nu se poate face la un moment dat (este temporar Împiedicată): => dacă câmpul pe care se află regele sau câmpul pe care trebuie sâ-1 traverseze, ori câmpul pe care trebuie mutat sunt atacate de una sau mai multe din piesele adversarului, => daca între rege si tumul cu care se va face rocada se interpune o altă piesă (b) Se spune că regele se află "în sah", dacă el este atacat de una sau mai multe piese ale adversarului, chiar dacă aceste piese nu pot să mute Anunțarea șahului nu este obligatorie Jucătorul nu are voie să facă o mutare care plasează sau lasă propriul rege în sah и Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1898 FRSah Articolul 4 Acțiunea de mutare a unei piese 4 1 Fiecare mutare trebuie efectuată cu o singură mână 4 2 Daca îsi anunță întâi intenția (de exemplu spunând "j'adoube"), jucătorul aflat la mutare poate să aranjeze una sau mat multe piese pe câmpurile lor 4 3 Cu excepția prevederilor articolului 4 2 , dacă Jucătorul aflat la mutare atinge în mod intenționat (a) una sau mai multe piese de aceeași culoare, el trebuie sâ mute sau să captureze prima piesă atinsă care poate să fie mutată sau capturată sau (b) câte o piesă de fiecare culoare, el trebuie sâ captureze piesa adversarului cu piesa sa sau dacă, acest lucru nu este posibil, el trebuie să mute sau sâ captureze prima piesă atinsă care poate să fie mutată sau capturată Dacă nu e clar, se va considera că prima piesă atinsă a fost cea proprie, înainte de cea a adversarului 4 4 (a) Dacă un jucător atinge intenționat regele său si un turn el trebuie sâ facă rocada respectivă, dacă este posibil (b) Dacă un jucător atinge intenționat un tum si apoi regele său, el nu poate face rocada si se vor respecta prevederile articolului 4 3 (c) Dacă un jucător, intenționând sâ facă rocada, atinge regele, sau regele si turnul în același timp, dar rocada pe partea respectivă este neregulamentară, jucătorul trebuie să aleagă intre a face rocada pe partea cealaltă, dacă e posibil sau să mute regele Dacă regele nu are mutări regulamentare, jucătorul poate să facă orice altă mutare regulamentară 4 5 Dacă nici una din piesele atinse nu poate să fie mutată sau capturată, jucătorul poate sâ facă orice altă mutare regulamentară 4 6 Dacă adversarul nu respectă articolul 4 3 sau 4 4 , jucătorul nu poate să reclame acest lucru după ce a atins si el în mod intenționat o piesă 4 7 După ce o piesă a fost așezată pe un câmp (jucătorul a lăsat piesa din mână), în cadrul unei mutăn regulamentare sau ca o parte a unei astfel de mutări, piesa respectivă nu mai poate fi apoi mutată pe un alt câmp Mutarea se consideră efectuată când toate cerințele importante ale articolului 3 au fost îndeplinite Articolul 5 Partida terminată 5 1 (a) Partida este câștigată de jucătorul care a făcut mat regele adversarului cu o mutare regulamentară Aceasta pune imediat capăt partidei (b) Partida este câștigată de jucătorul al cărui adversar anunță că cedează Aceasta pune imediat capăt partidei 12 FRSah Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 5 2 Partida este remiza când jucătorul care esle la mutare nu poate efectua ntci o mutare regulamentară iar regele nu este în sah Se spune, în acest caz, că partida s-a terminat pnn "pat " Aceasta pune imediat capăt partidei 5 3 Partida este remiză dacă cei doi jucători se înțeleg în acest sens în timpul partidei Acesta pune capăt partidei (vezi articolul 9 1 ) 5 4 Partida este remiză dacă aceeași poziție s-a repetat sau se va repeta de 3 ori (vezi articolul 9 2 ) 5 5 Partida este remiză dacă ambii jucători au efectuat 50 de mutări consecutive fără să mute vreun pion sau să captureze vreo piesă REGULI DE TURNEU Articolul 6 Ceasul de sah 6 1 Ceasul de sah este un ceas cu două cadrane care afișează alternativ timpul, legate între ele astfel încât sâ funcționeze alternativ Noțiunea de "ceas" în Regulamentul de sah se referă la unul din cele două cadrane "Căderea steguletului" semnifică expirarea timpului de gândire alocat unui jucător 6 2 Când se folosește ceasul de sah, fiecare jucător trebuie sâ efectueze un anumit număr de mutări într-un anumit interval de timp sau se poate aloca o perioadă suplimentară de timp după fiecare mutare Acestea se vor specifica înainte (de începerea partidei) Timpul economisit de jucător într-o anumită fază i se adaugă la timpul care îi va fi alocat pentru faza următoare, cu excepția procedeului timpului "întârziat" Prin aceast procedeu fiecărui jucător i se va aloca "timpul de gândire principal” De asemenea, jucătorii primesc un timp suplimentar fix pentru fiecare mutare Timpul de gândire principal se folosește doar după expirarea timpului fix alocat pentru mutare Dacă jucătorul îsi oprește ceasul înainte de expirarea timpului fixat, timpul de gândire principal nu se modifică, indiferent dacă timpul fixat pentru mutare a fost utilizat întodeauna sau nu 6 3 Ambele ceasuri (cadrane) au un "stegulet" Imediat după căderea unuia dintre stegulete, trebuie verificată îndeplinirea cerințelor articolului 6 2 6 4 Arbitrul este cel care hotărăște unde va fi așezat ceasul 6 5 La ora stabilită pentru începerea partidei se pune în mișcare ceasul jucătorului cu piesele albe 6 6 Jucătorul care se prezintă la partidă cu întârziere mai mare de o oră pierde partida (cu excepția competițiilor al căror regulament au alte prevederi, sau dacă arbitrul decide altfel) 13 Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 FRSah 6 7 (a) în timpul partidei fiecare jucător, după ce a făcut mutarea, îsi va opri ceasul si îl va pomi pe cel al adversarului Jucătorului trebuie să i se permită întodeauna sâ-si oprească ceasul Mutarea nu este considerată efectuată decât după oprirea ceasului, cu excepția cazului când mutarea efectuată pune capăt partidei (vezi articolele 5 1 , 5 2, si 5 3) Timpul dintre efectuarea mutăm pe tablă si oprirea ceasului propriu, cu punerea în funcțiune a ceasului adversarului, este considerat ca făcând parte din timpul alocat jucătorului (b) Jucătorul trebuie sâ-sl oprească ceasul cu aceeași mână cu care a efectuat mutarea Este interzisă tinerea degetului pe buton ori deasupra lui (c) Jucătorul trebuie să foloseacâ ceasul în mod corespunzător Este interzisă folosirea in exces a forței asupra ceasului de control, ridicarea sau trântirea ceasului Folosirea necorespunzătoare a ceasului va fi penalizată după cum se prevede in articolul 13 4 6 8 Steguletul este considerat căzut când arbitrul constată acest lucru sau când unul din jucători reclamă în mod corect căderea steguletului 6 9 Cu excepția cazurilor când se aplică prevederile articolelor 5 1 , 5 2 , si 5 3 , dacă jucătorul nu efectuează numărul stabilit de mutări în intervalul de timp pe care îl are la dispoziție, el pierde partida Totuși, partida este remiză dacă jucătorul nu poate fi făcut mat de către adversar prin mutăn regulamentare (chiar si în cazul celei mai slabe apărări) 6 10 Orice indicație a ceasului este considerată hotărâtoare în absenta unui defect evident Un ceas cu un defect evident va fi înlocuit Arbitrul va determina timpul pe noul ceas, folosmdu-si propriul raționament (judecată) 6 11 Dacă ambele stegulete au căzut sl este imposibil de a determina care a căzut primul, partida va continua 6 12 (a) Dacă partida trebuie întreruptă, arbitrul este cel care va opri ceasurile (b) Un jucător poate opri ceasurile pentru a solicita asistenta arbitrului (c) Arbitrul va hotăra când va reincepe parfida 6 13 Dacă apar nereguli si/sau trebuie rearanjate piesele la o poziție anterioara, arbitrul va determina timpul arătat de ceasuri, folosindu-se un raționament bun 6 14 Ecranele, monitoarele sau tablele de demonstrație pe care se prezintă poziții din partide, mutări si numărul de mutân efectuate, precum si ceasurile care arată numărul de mutări efectuate sunt permise în sala de joc Totuși, jucătorul nu poate să facă revendicări bazate pe ceea ce s-a prezentat în acest mod 14 FRSah Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 Articolul 7 Pozițiile neregulamentare 7 1 (a) Dacă pe parcursul unei partide se constată că poziția inițială a pieselor a fost incorectă, partida va fi întreruptă si se va Juca o partidă nouă (b) Dacă pe parcursul unei partide se observă că singura neregulă a fost așezarea tablei de sah altfel decât se prevede în articolul 2 1 , partida contmuâ, dar poziția la care s-a ajuns trebuie transferată pe o tablă așezată regulamentar 7 2 Dacă partida a început cu culorile inversate, ea va continua, dacă arbitrul nu hotăreste altfel 7 3 Daca un jucător deranjează una sau mai multe piese, el le va aranja corect pe timpul său 7 4 Dacă pe parcursul unei partide se observă că s-a efectuat o mutare neregulamentară sau că piesele au fost deplasate de pe câmpurile lor, va fi reconstituită poziția dinaintea neregulii Dacă poziția dinaintea imediată a neregulii nu poate fi identificată, partida va continua de la ultima poziție indentificabilă dinaintea neregulii Ceasurile vor fi potrivite conform articolului 6 13 si, în cazul unei mutări neregulamentare, se vor aplica prevederile articolului 4 3 pentru mutarea care o va înlocui pe cea neregulamentară Apoi partida va continua 7 5 Mutările neregulamentare nu duc în mod necesar la pierderea partidei După respectarea articolului 7 4 , la prima mutare neregulamentară făcută de un jucător, arbitrul va adăuga adversarului acestuia două minute în plus, la a doua mutare neregulamentarâ făcută de același jucător, arbitrul va mai acorda două minute adversarului, la a treia mutare neregulamentarâ făcută de aceiași jucător, arbitrul va declara partida pierdută de acesta Articolul 8 Notarea mutărilor 8 1 în decursul partidei fiecare jucător este obligat să noteze atât mutările lui cât si pe cele ale adversarului, mutare după mutare, cât mai clar si lizibil, folosindu-se notatia algebrică (anexa E) pe fisa de partidă folosită în competiție Dacă dorește, jucătorul poate muta înainte sâ noteze mutarea El trebuie sâ noteze mutarea înainte de a face alta Propunerea de remiză trebuie notată pe fisă de ambii jucători (anexa El2) Dacă jucătorul, din motive fizice sau religioase, nu poate sâ noteze partida, o parte din timpul său, hotărât de arbitru, va fi scăzut la începutul partidei 8 2 Fisa de partidă trebuie să fie vizibilă de către arbitru pe tot timpul desfășurării partidei 15 Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 FRSah 8 3 Fisele de partida sunt proprietatea organizatorilor competiției 8 4 Daca un jucător are mai puțin de 5 minute pe ceas si nu primește un timp adiționai de minimum 30 secunde la fiecare mutare, el nu trebuie sâ respecte prevederile articolului 8 1 Imediat după căderea steguletului jucătorul este obligat sâ-si completeze fisa 8 5 (a) Dacă nici un jucător nu este obligat să noteze partida coform articolului 8 4 , arbitrul sau un asistent (ajutor) a] acestuia trebuie sâ încerce sâ fie prezent si sâ noteze partida In acest caz, imediat după căderea unui stegulet, arbitru va opri ceasurile Apoi ambii jucător îsi vor completa fisele, folosind fisa arbitrului (b) Dacă doar un singur jucător nu este obligat să noteze mutările conform articolului 8 4 , el trebuie să-si completeze fisa imediat dupâ căderea unuia dintre stegulete După expirarea timpului de control, jucătorul care nu a fost obligat să noteze mutările, poate folosi fisa adversarului (pe timpul său de gândire) Jucătorul nu are voie să mute înainte de a-sl completa fisa si de a o retuma pe cea a adversarului (c) Dacă nici o fisă nu e completă, jucătorii trebuie sâ reconstituie partida pe o altă tablă sub supravegherea arbitrului sau a asistentului acestuia, care va nota poziția finală la care s-a ajuns în partidă înainte de reconstituire 8 6 Dacă fisele nu pot fi completate si nu se poate demonstra că un jucător a depășit timpul de gândire, următoarea mutare care va fi efectuată va fi considertâ prima mutarea a fazei următoare, cu excepția cazului când se poate demonstra câ nu au fost efectuate mai multe mutări (decât au fost prevăzute) Articolul 9 Remiza 9 1 Un jucător poate să propună remiză după ce a făcut mutarea pe tablă El trebuie sâ facâ acest lucru înamte de oprirea propriului ceas si punerea în mișcare a ceasului adversarului O propunere de remiză în orice moment al desfășurării partidei este valabila, dar trebuie luat în considerare articolul 12 5 Propunerea de remiză nu poate fi însotitâ de nici un fel de condiții In ambele cazuri, propunerea nu poate fi retrasă si rămăne valabilă până când adversarul o acceptă, o refuză oral sau prin efectuarea unei mutări, sau dacă partida se decide în alt fel Propunerea de remiză va fi notată (înregistrară) de ambii jucători pe fisâ, folosindu-se semnul (=) 9 2 Partida este remiza, la solicitarea corectă a jucătorului la mutare dacă aceeași poziție: (a) este pe cale sâ apară pentru minimum a treia oară si nu neapărat prin repetarea mutărilor, dacă jucătorul notează întâi mutarea pe fisă si anunță arbitrul că intenționează să facă mutarea respectivă sau 16 FRSah Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 (b) a apărut deja de minimum trei ori Pozițiile sunt considerate identice, conform punctelor (a) si (b) dacă este același jucător la mutare, dacă piese de același fel si culoare ocupă aceleași câmpuri si dacă mutările posibile ale tuturor pieselor ale ambilor jucători sunt aceleași Pozițiile nu sunt indentice dacă un pion ar fi putut fi capturat "en passant" sau dacă s-a modificat dreptul de a face rocada imediat sau în perspectivă (în viitor) 9 3 Partida este remiză la solicitarea corectă a jucătorului la mutare, dacă: (a) Jucătorul notează pe fisa sa si anunță arbitrului intenția sa de a face mutarea în urma căreia se fac 50 de mutări consecutive efectuate de ambii jucători fără mutare de pion sau capturarea vreunei piese sau (b) dacă ultimele 50 de mutări consecutive ale ambilor jucători s-au efectuat fără mutarea unui pion sau capturarea vreunei piese 9 4 Dacă jucătorul face o mutare fără să solicite remiza, el isi pierde dreptul de a o solicita la mutarea respectivă, conform art 9 2 si 9 3 9 5 Dacă un jucător solicită remiza conform art 9 2 sau 9 3 el va opri imediat ambele ceasuri El nu are dreptul să-si retragă solicitarea (a) Dacă solicitarea este corectă, partida va fi declarată imediat remiză, (b) Dacă solicitarea este incorectă, arbitrul va scădea jumătate din timpul de gândire care i-a rămas jucătorului care a făcut solicitarea incorectă, până la maximum trei minute si va adăuga trei minute la timpul adversarului Apoi partida va continua si mutarea anunțată trebuie efectuată 9 6 Partida este remiză dacă s-a ajuns la o poziție care nu permite obținerea matului prin nici o serie de mutări regulamentare, chiar în cazul celui mai slab (necotat) joc Partida se va termina automat Articolul 10 Activizarea 10 1 "Activizarea" este ultima fază a partidei, când toate mutările (rămase până la sfârșitul partidei) trebuie efectuate într-un interval de timp 10 2 Dacă un jucător are mai puțin de două minute râmase pe ceas, el poate să solicite remiză înainte de a-i cădea steguletul El va opn ceasurile si va chema arbitrul (a) Dacă arbitrul consideră că adversarul nu face nici un efort de a câștiga partida prin mijloace normale sau dacă nu e posibil ca partida sâ fie câștigată prin mijloace normale, el va declara partida remiză Altfel, el poate să-si amâne decizia (b) Dacă arbitrul îsi amână decizia, adversarul poate sâ primească două minute in plus la timpul de gândire care i-a rămas si partida va continua în prezenta arbitrului 17 Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 FRSah (c) Dacă si-a amânat decizia, arbitrul poate sâ declare ulterior partida remiză, chiar si după ce a căzut un stegulet 10 3 Daca ambele stegulete au căzut si este imposibil de determinat care a căzut pnmul, partida e remiză Articolul 11 Punctajul 11 1 Jucătorul care câștigă partida primește un punct (1), cel care pierde patida nu pnmeste nici un punct (0), iar la remiză jucătorul primește o jumătate de punct (1/2) Articolul 12 Comportamentul jucătorilor 12 1 Se așteaptă o conduită la standarde înalte (ireproșabile) de la jucători 12 2 In timpul partidei este interzis ca jucătorii sâ se folosească de orice fel de notite, surse de informații, sfaturi sau să analizeze pe alte table de sah Fisa de partidă va fi folosită exclusiv pentru notarea mutărilor, a timpului de pe ceasuri, a propunerii de remiză si probleme legate de o revendicare 12 3 Este interzisă analiza în spațiul de joc în timpul desfășurării partidelor, atât de jucători cât si de spectatori Jucătorii care si-au terminat partidele vor fi considerați spectatori 12 4 Jucătorii nu au voie sâ părăsească "arealul" de joc tară permisiunea arbitrului Arealul de joc este conpus dm sala de joc, sălile de odihna, toalete (grupuri sanitare), locul pentru fumat si alte locuri stabilite de către arbitru Jucătorul care este la mutare nu are voie să părăsească sala de joc iară aprobarea arbitrului 12 5 Este interzisă distragerea atenției sau enervarea adversarului în orice fel; aici se include si propunerea repetată de remiză 12 6 Nerespectarea prevederilor articolelor 12 2 - 12 5 va fi penalizată conform articolului 13 4 12 7 Jucătorul care în mod repetat refuză sâ respecte regulamentul de sah va pierde partida Punctajul adversarului va fi hotărât de arbitru 12 8 Dacă ambii jucători încalcă prevederile articolului 12 7 , partida va fi declarată pierdută de ambii Articolul 13 Rolul arbitrului (vezi prefața) 13 1 Arbitrul va veghea (va avea grijă) la respectarea strictă a regulilor de sah 13 2 Arbitrul va acționa în interesul competiției El va asigura o atmosferă proprie pentru jocul si liniștea jucătorilor (va avea grijă ca jucătorii să nu fie deranjați) Arbitrul va supraveghea (dirija) desfășurarea competiției 13 3 Arbitrul va supraveghea (observa) partidele, mai ales când jucătorii sunt în criză de timp, îsi va impune deciziile pe care le-a luat si va sancționa jucătorii când e necesar 18 FRSah Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 13 4 Sancțiunile care pot fi date de către arbitru includ: (a) avertisment; (b) acordarea timpului suplimentar de gândire adversarului; (c) reducerea timpului de gândire al jucătorului sancționat; (d) declararea partidei pierdute; (e) eliminarea din competiție 13 5 Arbitrul poate sâ acorde timp de gândire suplimentar unuia sau ambilor jucători în cazul când aceștia au fost deranjați de factori externi 13 6 Arbitrul nu trebuie să intervină într-o partidă indicând numărul de mutări efectuate, cu excepția prevederilor articolului 8 5 , când cel puțin un jucător si-a folosit timpul de gândire Arbitrul se va abține să informeze un jucător că adversarul acestuia si-a efectuat mutarea sau că a uitat să apese pe ceas 13 7 Spectatorii si jucătorii nu au voie sâ vorbească despre o partidă sau sâ intervină în nici un fel intr-o partidă Dacă este necesar, arbitrul poate sâ-i dea afară din spațiul de joc pe aceia care incalcâ regulile de comportament Articolul 14 FIDE 14 1 Federațiile membre pot sâ ceară FIDE sâ formuleze o decizie oficială în probleme de regulament 19 Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 199fi FRSah Anexă A PARTIDELE ÎNTRERUPTE Al (a) Dacă o partidă nu se termmă până la ora hotărâtă, arbitrul va cere jucătorului aflat la mutare să-si scrie mutarea pe fisa de partidă Jucătorul trebuie sâ-si noteze mutarea clar pe fisa de partidă, să pună fisa sa si pe cea a adversarului într-im plic, sâ sigileze plicul si apoi poate să oprească ceasurile Până când nu a oprit ceasurile, jucătorul are dreptul sâ-si schimbe mutarea secretă Dacă, după ce jucătorul a fost anuntat de către arbitru sâ-si noteze mutarea secretă, acesta efectuează o mutare pe tablă, el trebuie să noteze aceeași mutare pe fisa sa ca fiind mutarea secretă (b) Dacă jucătorul aflat la mutare dorește sâ întrerupă partida înainte de expirarea timpului de joc, se va considera că el a întrerupt partida la ora fixată pentru terminarea jocului A2 Pe plic se vor specifica următoarele- (a) numele jucătorilor, (b) poziția imediată înaintea mutării secrete, (c) timpul folosit de ambii jucători; (d) numele jucătorului care a dat mutarea secretă; (e) numărul mutării secrete, (f) propunerea de remiză, dacă a fost făcută înainte de întreruperea partidei; (g) data, ora si locul unde va fi reluată partida A3, Arbitrul va verifica exactitatea datelor de pe plic si este responsabil cu păstrarea acestuia în siguranță A4 Dacă un jucător propune remiza după ce adversarul său a dat mutarea secretă, propunerea este valabilă până când adversarul său o acceptă sau o respinge conform articolului 9 1 A5 înainte de reluarea partidei, pe tablă va fi aranjată poziția de dinaintea mutării secrete, iar ceasurile vor fi potrivite astfel încât să afișeze timpul folosit de fiecare jucător înainte de întrerupere A6 Daca înainte de reluarea partidei jucătorii se înțeleg asupra remizei sau dacă, unul din jucători anunță arbitrul că cedează, partida se încheie A7 Plicul se deschide doar în prezenta jucătorului care trebuie să răspundă la mutarea secretă A8 Cu excepția cazurilor menționate în articolele 6 9 si 9 6 , partida se pierde de jucătorul a cânii mutare secretă este: 20 FRSah Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 (a) ambigua sau (b) falsă, astfel încât e imposibil de determinat semnificația adevărată sau (c) neregulamentară A9 Dacă, la ora hotărâtă pentru reluarea partidei (a) jucătorul care trebuie să răspundă la mutarea secretă este prezent, plicul va fi deschis, mutarea secretă va fi efectuată pe tablă si ceasul jucătorului va fi pornit (b) jucătorul care trebuie să răspundă la mutarea secretă nu este prezent, ceasul său va fi pornit Când jucătorul soseste, el poate să-si oprească ceasul si sâ cheme arbitrul Atunci plicul va fi deschis si mutarea secretă efectuată pe tablă Apoi ceasul jucătorului va fi pornit din nou (c) dacă jucătorul care a dat mutarea secretă nu este prezent, adversarul său are dreptul să-si noteze mutarea (răspuns pe fisă), să-si pună fisa într-un plic, să-si oprească ceasul si sâ-l pornească pe cel al adversarului, în loc sâ efectueze mutarea în mod normal In cazul acesta, noul plic va fi înmânat arbitrului pentru păstrarea lui în siguranță si va fi deschis la sosirea adversarului AlO, Partida este pierdută de jucătorul care întârzie mai mult de o orâ de la reluarea partidei întrerupte (doar dacâ regulile competiției sau arbitrul nu decide altfel) Totuși, dacâ jucătorul care întârzie este cel care a dat mutarea secretă, partida va fi decisă altfel, dacă: (a) jucătorul care întârzie a câștigat partida facându-si mat adversarul prin mutarea secretă sau (b) partida este remiză dacâ pnn mutarea secretâ s-a ajuns la o poziție de pat sau la o poziție descrisă în articolul 9 6 , (c) dacă jucătorul prezent a pierdut partida conform articolului 6 9 AII (a) Dacă plicul continâd mutarea secretă s-a pierdut, partida va continua de la poziția de întrerupere, cu ceasurile arătând timpul înregistrat la întrerupere Dacă timpul folosit de fiecare jucător nu poate fi stabilit, ceasurile vor fi fixate de arbitru Jucătorul care a dat mutarea secretă va efectua pe tablă mutarea pe care pretinde că a dat-o în plic (b) Dacâ poziția de la întrerupere este imposibil de stabilit, partida va fi anulată si se va juca o nouă partidă A12 Dacă, la reluarea partidei, unul din jucători arată, înainte de a face prima mutare, că timpul arătat de oricare dintre ceasuri estre incorect, eroarea trebuie corectată Dacă eroarea nu poate fi stabilită, partida va continua fără ca aceasta să fie corectată, cu excepția cazului în care arbitrul consideră că consecințele ar fi grave 21 Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 FRSah A13 Durata fiecărei reluări va fi controlată cu ajutorul ceasului arbitrului Orele de reluare si de terminare vor fi stabilite anticipat a ȘAHUL RAPID Bl O "partidă de sah rapid" este acea partidă în care toate mutările trebuie efectuate într-un interval de timp fix între 15 si 60 de minute B2 Regulile aplicate vor fi cel din Regulamentul FIDE pentru jocul de sah, cu următoarele excepții: B3 Jucătorii nu sunt obligați să noteze mutările B4 După efectuarea a trei mutări de către fiecare jucător nu se mai pot face revendicări legate de poziția incorectă a pieselor, așezarea tablei de sah, fixarea ceasului B5 Arbitrul va lua hotărâri legate de articolele 4 si IO doar dacă unul sau ambii jucători solicită acest lucru B6 Steguletul va fi considerat căzut când unul din jucători reclamă în mod corect acest fapt Arbitrul se va abține să anunțe căderea steguletului B7 Pentru a revendica o victorie la timp, jucătorul trebuie sâ oprească ambele ceasuri si să anunțe arbitrul Pentru ca solicitarea să fie corectă, in momentul opriri ceasurilor, steguletul celui care face solicitarea nu trebuie să fie căzut B8 Dacă au căzut ambele stegulete, partida e remiză C BLrrZ-UL CI O "partidă de blitz" este o partidă în care toate mutările trebuie efectuate într-un interval de timp fix mai mic de 15 minute C2 Regulile valabile sunt cele pentru șahul rapid (anexa B) cu următoarele excepții: C3 O mutare neregulamentară este considerată definitiv efectuată după ce jucătorul a pus în funcțiune ceasul adversarului Atunci adversarul poate să solicite victoria înainte de a-si efectua mutarea O mutare neregulamentară nu mal poate fi corectată C4 Pentru a câștiga partida, un jucător trebuie să poată să dea mat El trebuie sâ aibă piese suficiente pentru a demonstra o poziție regulamentară, inclusiv prin "mat ajutor", în care adversarul său aflat la mutare nu poate evita matul într-o mutare Astfel, doi cai si un rege împotriva unul rege nu sunt suficient!, în schimb un turn sl rege contra cal si rege e suficient C5 Articolul IO 2 nu se aplică 22 FRSah Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 D ACTIVIZAREA CÂND ARBITRUL NU ESTE LA PARTIDĂ Dl Când partidele se joacă conform articolului 10, un jucător poate sa solicite remiza când are mai puțin de două minute pe ceas, înainte sâ-i cadă steguletul Atunci partida se va termina Solicitarea trebuie să fie bazată pe: (a) faptul că adversarul său nu poate sâ câștige prm mijloace normale sau (b) adversarul sau nu face mei un efort să câștige pnn mijloace normale In cazul (a) jucătorul trebuie să noteze poziția finală si adversarul său o va verifica în cazul (b) jucătorul trebuie să noteze poziția finală pe o fisă de partidă completă din care trebuie să rezulte poziția finală Adversarul va verifica atât poziția finală cât si fisa de partidă Solicitarea va fi făcută unui arbitru a cărui decizie va fi definitivă L NOTARE ALGEBRICĂ FIDE recunoaște, în turneele si meciurile sale, un singur sistem de notatie, cel algebric, si recomandă folosirea acestuia si în literatura si revistele (periodicele) sahiste Fisele de partidă pe care s-a folosit un alt sistem de notatie nu pot fi folosite ca probe (dovezi) în cazurile în care fisele sunt folosite în mod normal în acest scop Arbitrul care observă că un jucător folosește un alt sistem de notatie decât cel algebric trebuie să-l avertizeze pe jucătorul în cauză de această cerință Sistemul algebric El Fiecare piesă este indicată prin litera inițială, folosindu-se o literă de tipar De exemplu R = rege, D = damă, T = tum, N = nebun, C = cal j Limba Rege Damă Tum Nebun Cal Pion | Română R D T N C - Engleză К Q R В N - Rusă KP C К Germană К D T L s Franceză R D T F c Olandeză К D T F H Spaniolă R D T A c Maghiară К V в F H E2 Fiecare jucător poate sâ folosească ca simbol prima literă a numelui piesei folosite în mod curent în tara lui Exemplu: К = king, Q = queen, R = rook, В = bishop, N = knight (în cazul calului se folosește simbolul N, printr-o înțelegere 23 Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 FRSah In engleză king = rege si knight = cal încep cu aceeași literă) In revistele tipărite, se recomandă folosirea simbolului figurilor E3 Pionii nu vor fi indicați prin prima literă ci vor fi recunoscut! prui lipsa unei litere Exemplu: e4, c6, d4 E4 Cele opt coloane (de la stânga la dreapta pentru alb si de la dreapta la stânga pentru negru) vor fi indicate prin litere mici: a, b, c, d, e, f, g si h E5 Cele opt orizontale (care merg de la alb la negru) se numerotează asfel: 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 si 8 In consecință, în poziție inițiala figurile albe sunt așezate pe pruna orizontală (1) si pionii pe orizontala a doua (2), figurile negre pe orizontala a opta (8) si pionii negrii pe orizontala a șaptea (7) E6 Ca o consecință a regulii precedente, fiecare din cele 64 de câmpuri va fi E7 Fiecare mutare a unei piese va fi indicată prin (a) litera inițială a piesei în cauza si (b) câmpul pe care va fi mutată Nu se pune liniută între (a) si (b) Exemplu: Nb6, Cf3, Td8, Dh4 In cazul pionilor, va fi indicat doar câmpul pe care sunt mutati Exemplu: e4, e5 d4, c6 E8 Când o piesă efectuează o captură, un x va fi intercalat între (a) litera inițială a piesei în cauza si (b) câmpul pe care va fi mutată Exemplu: Nxc6, Nxf3, Cxd4, Txdl Când un pion efectuează o captură, trebuie indicată atât coloana de plecare cât si câmpul pe care va fi mutat pionul Exemplu: dxe5, gxf3, axbâ In cazul unei capturări "en passant" va fi indicat câmpul pe care va fi mutat pionul si se vor indica literele "e p " la notatie 24 FRSah Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 E9 Dacă două piese identice pot muta pe același câmp, piesa mutată va fi indicată după cum urmează: (!) dacă ambele piese sunt pe aceeași orizontală: prin (a) litera inițială a piesei, (b) coloana câmpului de plecare si (c) câmpul pe care va fi mutată piesa (2) Dacă ambele piese sunt pe aceeași coloană: pnn (a) litera inițială a piesei, (b) orizontala pe care e situat câmpul de plecare si (c) câmpul pe care va fi mutată piesa (3) Dacă piesele sunt pe coloane si orizontale diferite, va fi preferată metoda (l) In cazul unei capturi, un x trebuie intercalat între (b) si (c) Exemple: (1) Sunt doi cai pe câmpurile gl si d2 si unul din ei va fi mutat pe câmpul (3: Cgf3 sau Cdf3, în funcție de caz (2) Avem doi cai pe câmpurile gl si g5, iar unul va muta pe câmpul fi: CI 13 sau C5fi, în funcție de cazul respectiv (3) Avem doi cai, pe câmpurile h2 si d2, iar unul va fi mutat pe fi: Chf3 sau Cdf3 Dacă pe câmpul fi va avea loc o captură, exemplele precedente se schimbă prin intercalarea unui x: (1) Cgxfi sau Cdxfi, (2) Clxfi sau C5xfi, (3) Chxfi sau Cdxfi E10 Dacă doi pioni pot să captureze aceeași figură sau pion al adversarului, pionul mutat va fi indicat pnn (a) coloana de plecare, (b) un x si (c) câmpul de sosire Exemple: Dacă sunt pioni albi pe câmpurile c4 si e4 si o figură sau un pion negru pe câmpul d5, notatia mutării albului va fi cxd5 sau exd5 El 1 In cazul transformării unui pion va fi indicată mutarea efectuată, urmată imediat de mitiala noii piese Exemple: d8D, f8T, cxd8C+, elN Abrevieri importante 0-0 - rocada cu tumul din hi sau h8 (rocada mică) 0-0-0 - rocada cu tumul din al sau a8 (rocada mare) x - captură + - sah ++ - sah dublu # - mat e p - capturarea "en passant" Exemplu de notare a unei partide: 1 d4 Cf6 2 c4 еб З СсЗ Nb4 4 Nd2 0-0 5 e4 d5 6 exd5 exd5 7 cxd5 Nxc3 8 Nxc3 Cxd5 9 Cfi b6 10 Db3 СхсЗ 11 bxc3 c5 12 Ne2 cxd4 13 Cxd4 Te8 14 0-0 Cd7 15 a4 Cc5 16 Db4 Nb7 17,a5 etc E12 Propunerea de remiză va fi înregistrată folosindu-se semnul (=) 25 Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 FRSah 2 Preciza» ale FRS Privind Interpretarea si Aplicarea Regulamentului FIDE Complet al Jocului de Sah 1 CEASUL DE CONTROL SI CĂDEREA STEGULETULUI 1 1 Rolul principal al ceasului de control este acela de a determina si verifica, cu mare precizie, dacă jucătorii au efectuat numărul de mutări prescris pentru fiecare etapă a desfășurării partidei, inclusiv până la terminarea ei Nerespectarea acestei cerințe atrage după suie pierderea partidei de către jucătorul în cauză 1 2 înaintea începerii rundei ceasurile vor fi potrivite astfel încât fiecare cadran, spre exemplu, va arăta - la primul control al timpului - ora 200 sau 600 si nu ora 1200, când axul orar si minutarul se suprapun 1 3 La începerea rundei arbitrul Stabilește orientarea ceasurilor In principiu, ceasul se va afla în dreapta jucătorului cu piesele negre, dar plasat astfel încât să fie ușor vizibil pentru arbitru 1 4 La ora stabilită pentru începerea partidei, ceasul jucătorului care are piesele albe va fi pornit In timpul partidei fiecare jucător, după ce si-a efectuat mutarea, îsi oprește ceasul său si pomeste pe cel al partenerului de joc 1 5 Dacă la începerea rundei este prezent doar jucătorul cu piesele albe, acesta va pune în mișcare ceasul adversarului său, nefiind obligat să scrie pe fisă sau să efectueze pe tablă nici o mutare 1 6 Dacă se constată o dereglare la ambele cadrane ale ceasului de control sau nu se poate stabili care dintre ele s-au dereglat, atunci diferența dintre timpul total pe care îl indica cele două cadrane si timpul scurs de la începerea rundei va fi împărțit în mod egal între cei doi jucători si adăugat pe ceasurile lor 1 7 In cazul în care se constată că pe timpul desfășurării partidei a avut loc o neregularitate si nu se poate stabili momentul în care a survenit, fiecărui jucător I se va atribui un timp proporțional cu cel indicat pe ceas când s-a constatat neregularitatea De exemplu, după 30 de mutări ale negrului se constată ca la mutarea 20 s-a produs o neregularitate Pentru cele 30 de mutări ceasul arată 90 de minute pentru alb si 60 de minute pentru negru, deci se presupune că timpul folosit de cei doi jucători pentru primele 20 de mutări a fost consumat astfel: alb negru 90 x 20 = 60 de minute 30 60 x 20 = 40 de minute 30 26 FRSah Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 Această regulă nu poate fi aplicată dacă un jucător rămâne cu mai putm de 5 minute sau mai puțin de l minut pentru fiecare mutare până la controlul timpului 1 8 Când arbitrul oprește ceasul de control pentru un motiv regulamentar numai el are dreptul să-1 pună din nou în mișcare 1 9 Arbitrul trebuie să se abțină de a atrage atentia unui jucător că a uitat sâ-si oprească ceasul după ce a mutat, dar se recomandă ca adversarul său, în spirit de fair-play, este obligat sâ facă el acest lucru 1 10 Controlul timpului fiecărui jucător se realizează cu ajutorul unui ceas, special destinat acestui scop si care este prevăzut cu un stegulet sau un alt dispozitiv care semnalizează cu precizie momentul în care minutarul (acul orar) indică ore întregi Steguletul ceasului de control este fixat la ora 1200 sau la o altă oră, astfel încât căderea lui sâ poată fi văzută clar de arbitru si jucători Steguletul se consideră a fi căzut în momentul în care minutarul (brațul lung) a depășit axa orelor indiferent dacă, din cauza unor defecțiuni tehnice, steguletul a rămas sus sau nu s-a ridicat 1 11 Steguletul este fixat sâ cadă în momentul în care minutarul (brațul lung) se suprapune cu linioara de pe cadran care marchează scurgerea unei ore sau a unei perioade de control (verticala axei orelor 12°°-600) 1 12 După efectuarea ultimei mutări de control, aceasta este valabilă numai dacă steguletul rămâne sus, altfel cel în cauză pierde partida Această sancțiune nu se aplică dacă adversarul său are pe tablă numai regele, partida fiind declarată remiză 1 13 In cazul în care arbitrul nu este prezent la partida în care s-a produs căderea unui stegulet, ceasul de control va fi oprit de către jucătorul care nu se află la mutare, iar adversarul său, care a depășit timpul de gândire, pierde partida Dacă exista dubii din partea jucătorului care a depășit timpul de gândire, la o altă tablă de sah, în prezenta arbitrului, se va reconstitui partida până se ajunge la poziția în care ceasul a fost oprit Dacă se determina precis că nu s-a executat numărul de mutări stabilit, partida va fi pierdută de jucătorul în cauză Dar dacă se constată că numărul de mutări stabilit prin regulament a fost efectuat, partida va continua 1 14 Căderea unui stegulet atestă faptul că, timpul avut la dispoziție de un jucător s-a epuizat Determinarea cu precizie a momentului în care un stegulet a căzut are o importantă deosebită cu privire Ia: pierderea partidei de către jucătorul căruia i-a căzut steguletul si nu a efecuat numărul de mutări prescris; continuarea partidei dacă steguletul a căzut după efectuarea timpului de control 1 15 Atât arbitrii, cât si jucătorii sunt obligați să verifice, înaintea începerii rundei, corectitudinea căderii steguletului Cu această ocazie ceasurile cu 27 Caietul Arbitrului Nr, 4, Ediția 1998 FRSah defecțiuni vor fi înlocuite Dacă nu sunt ceasuri de rezervă există posibilitatea compensării cu timpul necesar a jucătorului defavorizat Ca urmare a acestor obligații, orice reclamatie, după scurgerea unei ore de la începerea partidei, nu se ia în considerare 1 16 Pe timpul desfășurării partidei, inclusiv pe timpul "activizării", arbitrul este obligat sâ intervină în situația în care un stegulet a căzut si care are drept urmare pierderea partidei de către jucătorul în cauză Această regulă nu se aplică la partidele de "sah rapid" si "blitz", când arbitrul trebuie sâ se abțină să anunțe căderea steguletului Sarcina anunțării căderii steguletului în aceste două situații, sah rapid si blitz, este de competenta partenerilor de joc 1 17 Urmărirea funcționării corecte a ceasurilor de control, încadrarea jucătorilor în timpul fixat pentru perioadele de control sau până la terminarea partidei, constituie obligații permanente si de maximă importantă a arbitrului pentru desfășurarea, în cele mai bune condiții a oricărui concurs de sah 2 CRIZA DE TIMP 2 1 Criza de timp reprezintă o secvență a unei partide de sah, în care unul sau ambii jucători, datorită timpului scurt la dispoziție, au ajuns într-o situație critică privind posibilitatea efectuării numărului de mutări stabilit până la expirarea timpului de control sau terminarea partidei 2 2 Ca regulă generală, criza de timp cuprinde perioada ultimelor 5 minute râmase pe ceas până la controlul timpului sau terminarea partidei Caracteristica acestei perioade, de 5 minute, o constituie faptul că jucătorii nu mai sunt obligați sâ noteze partida 2 3 Criza de timp se termină în momentul în care, jucătorii în cauză au reușit să efectueze ultima mutare înaintea expirării timpului de control 3 MAT VALABIL CHIAR SI ÎN SITUATA ÎN CARE STEGULETUL CADE ÎN TIMPUL EFECTUĂRII MUTĂRII DE CONTROL Un jucător este declarat învingător si în timpul efectuării mutării de control, dacă prin această mutare face mat pe adversarul său, chiar dacă, după părăsirea piesei cu care a efectuat matul, steguletul cade înainte ca ceasul său să fie oprit In această situație de excepție trebuie sâ existe certitudinea câ depășirea timpului de gândire (căderea steguletului) nu se produsese în momentul în care mâna jucătorului a părăsit piesa cu care a efectuat matul pe tabla de sah De aici mai rezultă că, orice mat, îndeplinind condițiile de mai sus, duce la 28 FRSah Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 terminarea partidei, iar jucătorul nu mai este obligat sâ-si oprească ceasul de control 4 CEREREA DE REMIZĂ 4 1 Notarea pe fisele de partidă a unei propuneri de remiză trebuie să fie în atentia ambilor jucători, inclusiv a arbitrului, în sensul că această obligație regulamentară a fost respectata si nu a fost omisă, în mod voit sau nu, de către unul din jucători 4 2 In orice situație o cerere de remiză, în baza regulilor privind repetarea poziției pentru a treia oară, efectuarea a 50 de mutân fără mutarea sau capturarea unui pion sau a unei piese, trebuie însoțită de o fisa de partidă completă 4 3 O propunere de remiza poate fi făcută de jucătorul, aflat la mutare, în următoarea succesiune: efectuează o mutare pe tabla de sah; adresează partenerului propunerea de remiză si, fără a mai aștepta răspunsul, pune în mișcare ceasul adversarului Acesta, chiar după un timp de gândire, poate accepta verbal propunerea ce i s-a făcut sau dacă nu este de acord efectuează mutarea de răspuns pe tablă, ceea ce echivalează cu refuzarea propunerii Orice propunere de remiză o dată făcută, nu mai poate fi retrasă 4 4 Când un jucător solicită remiză în baza art 10 2 (Regulemntul jocului de sah), arbitrul trebuie să verifice dacă: a) Ceasul de control este oprit, b) Jucătorul respectiv este la mutare; c) Nu a depășit timpul de gândire; d) Are mai puțin de 2 minute până la terminarea partidei, e) Adversarul nu face nici un efort pentru a câștiga partida, verificând fisele de partidă Dacă arbitrul îsi amână decizia, partida va continua în prezenta acestuia Arbitrul poate să declare partida remiză si după căderea steguletului celui ce a solicitat remiza, dacă s-a convins că adversarul nu a făcut nici un efort pentru a câștiga partida si dacâ partida nu poate fi câștigată prin mijloace normale 4 5 Partida este, de asemenea, remiză atunci când survine unul din următoarele final uri: a) rege contra rege; b) rege contra rege cu un singur nebun sau cal; 28 Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 FRSah c) rege si nebun contra rege si nebun, cu ambii nebuni pe diagonale de aceeași culoare 4 6 Un jucător care are pe tablă numai regele nu poate câștiga partida Partida va fi delarată remiză chiar dacă adversarul său depășește timpul de gândire sau scrie în plic, la întreruperea partidei, o mutare neregulamentară 5 ACȚIUNEA DE TRANSFORMARE A PIONULUI 5 1 Pionul ce urmează a fi transformat va fi înlocuit, astfel că pe ultima linie va apare, în mod obligatoriu, o piesa, conform opțiunii jucătorului si nu pionul în cauză Dacă jucătorul nu respectă acest algoritm, așezând pionul pe ultima linie si nu o piesă, el va primi un advertisment De asemenea, el pierde posibilitatea de a efectua transformarea pe o altă casetă 5 2 In situația în care piesa dorită de jucător nu este disponibilă, acesta va opri ceasul de control si va cere imediat asistenta arbitrului 6 SISTEME SI COEFICIENȚI (CRITERII) PENTRU DEPARTAJAREA EGALITĂȚILOR DE PUNCTE SI STABILIREA CLASAMENTULUI FINAL ÎN COMPETIȚIILE INDIVIDUALE SI PE ECHIPE 6 1 Criteriile de departajare au drept scop stabilirea locurilor în clasamentul final al concursurilor, în situația în care doi sau mai multi participanti (jucători, echipe) sunt la egalitate de puncte Aceste criterii sunt variate si se aplică în funcție de specificul concursului, natura scopurilor urmărite si sistemul de joc adoptat (tumeu, elvețian, individual, pe echipe) 6 2 Stabilirea criteriilor de departajare este la latitudinea organizatorilor competiției respective, dar numai în măsura în care ele nu constituie o obligație prevăzută expres în regulamente si sub această formă sunt clar si precis nominalizate 6 3 In orice situație, criteriile de departajare vor fi anunțate participantilor înaintea începerii concursului 6 4 Coeficientul BUCHOLZ Esența lui constă în aceea că, jucătorii aflati la egalitate, preiau toate punctele adversarilor cu care au jucat, indiferent dacă au câștigat, au pierdut sau au făcut remiză Totalul superior al punctelor realizate pe această cale asigură întâietatea Se aplică în competițiile individuale desfășurate în sistem elvețian => Un element caracteristic al coeficientului BUCHOLZ îl reprezintă o anumită corectură a totalurilor de puncte realizate de fiecare jucător în situația în care au partide nejucate efectiv: câștigate, pierdute sau au făcut pauză Corectura constă în aceea că pentru fiecare partidă 30 FRSah Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 câștigată pnn neprezentarea adversarului se scade din totalul punctelor realizate 1/2 punct; pentru fiecare partidă pierduta prin neprezentarea la joc, se adaugă 1/2 punct la totalul punctelor realizate La fel este tratat st jucătorul care a făcut pauză, pentru care primește 1 punct, dar i se scade 1/2 punct la punctajul BUCHOLZ => Scăderea sau adăugarea unei jumătăți de punct care are ca efect o tratare unitară a partidelor nejucate efectiv si o anumită echitate pentru toti jucătorii din concurs, atunci când sunt obiectul unei departajări, cu ajutorul coeficientului BUCHOLZ => In situația în care un jucător a pnmit o pauză, în final i se va lua în calcul, ca si pentru oricare alt jucător, si punctajul BUCHOLZ a pauzei si anume, jumătate din totalul punctelor posibile Pauza este tratată deci, ca un jucător care a făcut remiză toate partidele, începând cu runda întâi La fel se procedează si cu jucătorul retras după un anumit număr de runde: pentru fiecare partidă nejucată, pierdută prin neprezentare, va fi creditat cu 1/2 punct 6 5 Coeficientul BUCHOLZ MEDIU Identic cu criteriu BUCHOLZ, cu deosebirea că în aplicarea acestuia nu se vor lua în calcul rezultatele obținute de jucătorul cu cel mai mare număr de puncte si jucătorul cu cel mai mic punctaj 6 6 Scorul PROGRESIV - REGRESIV => Scorul PROGRESIV Reprezintă suma totalurilor de puncte, realizate succesiv, începând cu prima rundă, până la terminarea concursului Totalul superior are întâietate => Scorul REGRESIV Se aplică în situația în care scorul progresiv nu a realizat departajarea, acesta fiind egal pentru toti cei în cauză Se obține pnn scăderea din totalul scorului progresiv a rezultatului primei runde (1, 1/2, 0) si dacă este necesar cel a! rundei a doua si asa mai depărtare, până când departajarea este posibilă Jucătorul care în prima rundă obține, spre exemplu, 0 puncte sau 1/2 de punct are întâietate fată de jucătorul care a realizat 1 punct Dacă scorul realizat după prima rundă a fost identic, si deci nu se poate realiza departajarea, se trece la runda a doua Dacă egalitatea se menține, se merge până la runda în care rezultatul este diferit In final, jucătorul cu un număr mai mare de puncte, rezultat în urma scăderilor succesive care au avut loc (dacă a fost cazul), se clasează în fată 6 7 Sistemul SONNENBORN INDIVIDUAL Are în vedere, în cazul egaliâtilor de puncte între doi sau mai multi jucători, preluarea totalului de puncte realizate de jucătorii învinși, jumătate din totalul punctelor realizate de jucătorii în care rezultatul direct a fost egal si zero puncte în cazul înfrângerii 31 Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 FRSah In diagrama care urmează, se dă ca exemplu situația care a rezultat la terminarea unui turneu la care au participat 6 jucători si modu] în care s-a făcut departajarea celor aflati la egalitate de puncte: 1 Nr ordi- ! ne Nu-mele Ordinea jucătorilor Total puncte SONNE -BORN Loc în clasament 1 2 3 4 5 6 1 1 A 1 0,5 0 1 1 3,5 7,25 II 2 В 0 0,5 1 1 1 3,5 6,25 III 3 C 0,5 0,5 1 0,5 1 3,5 7,50 I 4 D 1 0 0 1 0,5 2,5 IV 5 E 0 0 0,5 0 ■ 0,5 1 2,25 V UL F 0 0 0 0,5 0,5 1 1,75 VI Calcularea procentajului SONNENBORN pentru jucătorul "A"' x câștigă la "B" si preia cele 3,5p de care dispune acesta ► 3,5p x remizează cu jucătorul "C" care totalizează 3,5p din care preia jumătate ► l,75p x pierde la "D" si nu beneficiază de nici un punct de care dispune acesta — > Op x câștigă la "E" care dispune de Ip— ► Ip x câștigă la "F" care dispune de Ip -► Ip PUNCTAJ SONNENBORN 7;25p Procedând în același fel, se calculează coeficientul SONNENBORN si pentru ceilalți jucători aflati la egalitate de puncte, realizându-se astfel, cu mare precizie, clasamentul final 6 8 Sistemul SONNENBORN PE ECHIPE Cuprinde un număr mare de variante de rezultat datorită numărului diferit de jucători care intră în componenta fiecărei echipe participante => Numărul de alternative (variante de rezultat) este egal cu dublul numărului de jucători din componenta unei echipe plus 1 => Esența acestui sistem de departajare o constituie faptul că, punctele acumulate din întâlnirea cu o altă echipă se transformă, în funcție de componenta numerică a echipelor, în procentaj Procentajul rezultat, împreună cu numărul total de puncte realizat de fiecare adversar în parte, de-a lungul întregului concurs, dă numărul de puncte (procentajul, coeficientul) SONNENBORN 32 FRSah Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 => Calcularea coeficientului SONNENBORN într-un concurs pe echipe Pentru exemplificare, într-un concurs de 6 echipe, fiecare formată din 4 jucători, s-au înregistrat rezultatele din diagrama care urmează: Nr ordine Nu-mele Ordinea jucătorilor Total puncte SONNE BORN Loc în clasament 1 2 3 4 5 6 1 A 3,5 4 3 2 4 16,5 I 2 В 0,5 estâ 1,5 2,5 4 3,5 12 22,56 II 3 c 0 2,5 2,5 3 4 12 21,69 iii 4 D 1 1,5 1,5 1,5 3 8,5 18,20 V 5 E 2 0 1 2,5 3 8,5 18,44 IV 6 F 0 0,5 0 1 1 НИ1 2,5 VI Tabelul de mai sus reprezintă situația după terminarea concursului în care sunt evidențiate: echipele participante, rezultatele pe runde, totalul punctelor realizate de fiecare echipă, coeficientul SONNENBORN si clasamentul final Pentru înțelegerea modului în care se calculează un coeficient SONNENBORN pe echipe s-a luat drept exemplu situația echipei "B" (12 puncte), aflată la egalitate de puncte cu echipa "C", astfel: * a remizat cu echipa "A" care are 16,5p, primind din acestea 12,5% >2,06p x a câștigat l,5p de la echipa "C" care are 12p, primind din acestea 37,5% ► 4,5p * a câștigat 2,5p de la echipa "D" care are 8,5p si primește 62,5% din acestea > 5,31 p x a câștigat 4p de la echipa "E" care are 8,5p si primește 100% din acestea -► 8,5p x a câștigat 3,5p de la echipa "F" care are 2,5p si primește 87,54% din acestea >2,19p Punctaj SONNENBORN 22,56p Comparând rezultatele obținute de echipele "B” si "C", rezultă că pe locul II s-a clasat echipa ”B" care a realizat un coeficient de 22,56p, iar echipa "C" pe locul III, cu un coeficient de 21,69p In același mod se calculează SONNENBORN pentru celelate echipe participante (A, C, D, E, F), realizându-se astfel departajările necesare stabilirii clasamentului final, conform tabelului de mai sus 33 Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 FRSah De retinut faptul că, toate calculele necesare se efectuează cu o precizie de 3 zecimale Când a treia zecimală este cifra 5 sau o altă cifră mai mare, cea de-a doua zecimală se majorează cu o unitate astfel că, cifra 1 devine 2, 7 devine 8, 9 devine 0, caz în care se majorează si prima zecimală cu o unitate Dacă a treia zecimală este mai mică decât 5 (4, 3,2, 1,0), cea de-a doua zecimală rămâne neschimbată Alte exemple: a) Echipele sunt formate din 6 jucâton O echipă a realizat 4,5p la una din adversare si care are un punctaj total de 54,5p Procentajul realizat de această echipă, 4,5p dm 6p posibile este de 75% (4,5p 6 = 0,75 x 100 = 75%) De aici rezultă că punctajul SONNENBORN al acestei echipe este de 40,88p (75% din 54,5p = 40,88p) Se calculează în același mod punctajul SONNENBORN realizat de celelalte echipe Se compară punctajul SONNENBORN al echipei respective cu cel al echipelor contracandidate, punctajul superior având întâietate b) Echipa "Z" a realizat 3,5p din Юр posibile, în întâlnirea directă cu echipa "X'1, ceea ce reprezintă 35% Echipa adversă a realizat în total, de-a lungul întrecerii, 45p Pentru aflarea coeficientului SONNENBORN se face procentajul dintre 45p si 35% = 15,75p Pentru a facilita calcularea cu rapiditate si fără erori a punctajului SONNENBORN la concursurile pe echipe, se dă mai jos un tabel gata calculat pentru 21 de alternative Acest tabel, împreună cu diagrama de concurs, reprezintă piesele de bază pentru calcularea cu mare rapiditate si corectă a punctajului SONNENBORN 34 FRSah Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 TABEL CU PROCENTELE A TRJBUITE PENTRU FIECARE ALTENATIVA DE REZULTAT DIN TOTALUL PUNCTELOR POSIBILE IN DIFERITE VARIANTE DE COMPONENTA NUMERJCA A ECHIPELOR Alternativele de PUNCTE POSIBILE (număr jucători din echipă) r îzultat 2 3 4 5 6 7 8 9 10 j Nr Puncte PROCENTELE ( %) ATRIBUITE 1 0 2 0,5 25 16,67 12,50 10 8,33 7,14 6,25 5,56 я 3 1 50 33,33 25 20 16,67 14,29 12,50 11,11 10 4 1,5 75 50 37,50 30 25 21,43 18,75 16,27 15 5 2 100 66,67 50 40 33,33 28,57 25 22,22 20 6 2,5 83,33 62,50 50 41,67 35,71 31,25 27,78 25 7 3 100 75 60 50 42,86 37,50 33,33 30 8 3,5 87,50 70 58,33 50 43,75 38,89 35 9 4 100 80 66,67 57,14 50 44,44 40 10 4,5 90 75 64,29 56,25 50 45 11 5 100 83,33 71,43 62,50 55,56 50! 12 5,5 91,67 78,57 68,75 61,11 55 13 6 100 85,71 75 66,67 60 14 6,5 92,86 81,25 72,22 65! 15 7 100 87,50 77,78 70 16 7,5 93,75 83,33 75 17 8 100 88,89 80 18 8,5 94,44 85 19 9 100 90 20 9,5 95 21 10 100 Din tabelul de mai sus rezultă că, la o componentă de 4 jucători în echipă (diagrama care urmează), pentru fiecare alternativă de 0,5p avem 12,5 procente Aplicând acest procent la fiecare alternativă de remiză fată de totalurile de puncte realizate de echipele participante la acest concurs, cu rol explicativ, vom avea situația din tabelul următor: 35 Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 FRSah TABEL CU PUNCTELE SONNENBORN CARE SE A TRIBUIE UNEI ECHIPE CORESPUNZA TOR CU SCOR UL REALIZA T DE CA TRE A CEASTA L4 ТО A TE CELELALTE ECHIPE PARTICIPANTE Nr jucăto-ri din echipă ALTERNATIVE DE REZULTAT TOTAL PUNCTE obținute de echipele participante 2,5 8,5 12 16,5 Nr Puncte % Număr de puncte SONNENBORN ce se atribuie pentru scorul realizat 4 1 0 0 0 0 0 0 2 0,5 12,50 0,31 1,06 1 50 2,06 3 rn 25 0,63 2,13 3,00 4,13 4 1,5 37,50 0,94 3,19 4,50 6,19 5 2 50 1,25 4,25 6,00 8,25 6 2,5 62,50 1,56 5,31 7,50 10,31 7 3 75 1,88 6,38 9,00 12,38 8 3,5 87,50 2,19 7,44 10,50 14,44 9 4 100 2,50 8,50 12,00 16,50 După modelul de mai sus se poate realiza un tabel asemănător cu echipele care fac obiectul unei departajări folosind datele concrete din cadrul concursului respectiv Important de retinut este faptul că, în acest mod se calculează coeficientul SONNENBORN numai la concursurile pe echipe, la care notarea rezultatelor, pentru întocmirea clasamentului final, se face în sistem olimpic, însumând rezultatele de la toate mesele de joc 6 9 Suma coeficienților ELO a adversarilor, în care nu se include coeficientul cel mai mic Dacă nu se realizează departajarea pe această cale se elimină următorul coeficient mic, continuându-se în acest fel pnntr-o eliminare succesivă a coeficienților în mod ascendent Se aplică în concursurile desfășurate în sistem elvețian 6 10 Suma punctelor realizate din care se elimină echipa cu cele mai puține puncte Dacă egalitatea persistă se elimină succesiv echipele următoare cu cele mai puține puncte, în mod ascendent Se aplică la concursurile pe echipe desfășurate în sistem elvețian 6 11 Numărul punctelor câștigate pe sistemul: 3 puncte pentru fiecare meci câștigat, 1 punct pentru meci nul si 0 puncte pentru meci pierdut Se aplică în competițiile organizate în sistem elevetian 36 FRSah Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 6 12 însumarea punctelor obținute în fata tuturor echipelor învinse plus jumătate din punctele obținute în fata tuturor adversarelor cu care s-a încheiat la egalitate meciul direct 6 13 însumarea punctelor obținute în fata tuturor echipelor adverse, excluzând doua adversare care au totalizat numărul cel mai mare de puncte si două adversare care au realizat numărul cel mai mic de puncte 6 14 Puncte realizate la diferite mese, conform următorului tabel: partidele câștigate la masa l-a 20 puncte а П-а 18 puncte а ПІ-а 16 puncte alV-a 14 puncte a V-a 12 puncte a Vl-a 10 puncte а ѴП-а 8 puncte a VUI-a 6 puncte alX-a 4 puncte a X-a 2 puncte La partidele încheiate remiză punctele se împart în mod egal Se aplică în competițiile pe echipe desfășurate în sistem turneu 6 15 Victoria directă sau mica diagramă Dacă doi jucători (două echipe) sunt la egalitate de puncte, cel care a câștigat partida (meciul) din întâlnirea directă, are întâietate In situația în care sunt trei sau mai multi jucători (echipe) la egalitate de puncte, se recurge la mica diagramă, în care sunt incluse numai rezultatele dintre jucătorii (echipele) în cauză Ambele criterii se aplică în cadrul sistemului elvețian 6 16 Numărul mal mare de partide câștigate 6 17 Meciul de baraj Se organizează conform prevederilor cuprinse în regulamentele întocmite de organizatori, în funcție de obiectivul si scopurile urmărite 6 18 Vârsta mai mare sau mai mică, în funcție de opțiunea organizatorilor competiției 6 19 Tragerea la sorti Se aplică dacă departajarea nu este posibilă folosind un alt criteriu 37 Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 FRSah 7 CUM SE TRATEAZĂ UN CONCURS MIXT (TURNEU SI ELVEȚIAN) In situația când numărul participantilor la concurs nu permite folosirea unui singur sistem (turneu sau elvețian) se adoptă SISTEMUL MIXT în care concursul începe în SISTEM TURNEU (două sau mai multe grupe) si se continuă în SISTEM ELVEȚIAN, restul rundelor a) La începutul concursului jucătorii vor primi un rang, conform coeficientului ELO sau CIV si a titlului (ca la elvețian); b) Se vor forma grupele pentru tumee în asa fel încât să fie cât mai echilibrate (în ceea ce privește valoarea jucătorilor); c) Se va face tragerea la sorti a jucătorilor pentru tumee; turneele se vor desfasura după sistemul BERGER; d) Pe cartonașul jucătorului vom trece - chiar atunci când se joacă turneu -numărul de ordine al adversarului primit la începutul concursului (rangul) si culoarea cu care a jucat, e) După terminarea turneelor, vom juca rundele de elvețian respectând toate regulile care se aplică la concursurile desfășurate în acest sistem, si anume: V Jucătorii nu vor juca între ei decât o partida; V Jucătorii vor forma perechi cu punctaj egal sau apropiat; J Se vor respecta regulile cu privire la alocarea culorii f) La terminarea concursului vom face diagrama finala ca la sistemul elvețian (inclusiv fise individuale) 8 PROBLEME PRIVIND INTERPRETAREA SI APLICAREA SISTEMULUI ELVEȚIAN 1 Numărul de runde trebuie stabilit la începutul concursului Nu se admit excepții 2 Criteriile de departajare trebuie afișate la începutul concursului 3 Doi jucători nu pot juca efectiv decât o singură dată Dacă se câștigă pnn neprezentare, atunci pot fi împerecheati din nou 4 Un jucător care a pnrnit 1 punct pnn neprezentarea adversarului, nu poate să mai fie lăsat liber 5 Pauzele si perechile care au jucat efectiv, nu vor fi luate în considerare cu privire ia culoare Astfel AN-AN va conta ca ANAN 6 pauză este socotită o flotare în jos 7 Jucătorii care sunt absenți 1 rundă fără a anunța arbitrul, vor fi considerați ca retrași, dacă regulamentul concursului nu permite altceva зе FRSah Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 8 Formarea perechilor se face numai de sus în jos 9 La același istoric (punctaj egal), jucătorul cu rang mai mare are prioritate Ia egalizarea sau alternarea culorii 10 La același istoric (punctaj egal), jucătorul cu un număr mai mare de puncte are prioritate la egalizarea sau alternarea culorii 11 Jucătorul propus sâ floteze nu este scos definitiv din grupa lui de puncte până nu se formează numărul maxim de perechi, cu respectarea compatibilității, egalizării sau alternării culorilor 12 Nici un jucător nu va fi flotat în aceeași direcție decât după o pauză de 2 runde (ex: ИЛф, RIT! NU, RJV NU, RV44), dacă prin schimbarea lui nu micșorăm numărul de perechi, nu afectăm egalizarea sau alternarea maximă a culorilor (B 6 ) 13 Pentru formarea perechilor de joc în cadrul unei grupe de puncte, se vor face mai întâi toate transpozițiile posibile în S2 (pentru compatibilitate, egalizare, alternare) si după aceea sunt permise schimbări între SI si S2 14 Dacâ într-o grupă de puncte una sau mai multe perechi trebuie sâ dubleze culorile, vor dubla conform art C 6 si C 10 : 1 A 5 A 10 A 14 N 2 N 6 A 11 N 15 N 3 A 7 N 12 N 16A 4 N 8 A 13 N 17 N 15 Jucătorul flotat Ф va fi împerecheat cu primul jucător din SI (jucătorul cu cel mai mare rang din grupa următoare de puncte), dacă cer culori diferite în runda care urmează Dacă nu există această posibilitate (potrivire) atunci se Stabilește mai întâi numărul de perechi posibil de realizat cu cele mai mici diferente de culoare pentru întreaga grupă neomogenâ, inclusiv flotatul Jucătorului flotat i se va atribui, pe această bază, un partener din culoarea majoritară sau, în caz de egalitate a culorilor, culoarea alternantă 3p 2,5p A 1 3p A 1 5 A Dacâ un jucător a terminat mai puțin de 50% din partidele sale si părăsește turneul, punctele lui rămân în diagrama turneului (în scopuri 47 Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 FRSah de coeficienți si de titluri), însâ punctele câștigate de el sau împotriva lui, nu se socotesc în clasamentul final Partidele nejucate ale jucătorului si ale adversarilor săi sunt notate cu semnul (-) în diagrama turneului => Dacă un jucător a terminat cel puțin 50% dm partidele sale si pârâseste turneul, punctele lui rămân în diagrama turneului si vor fi puse la socoteală în clasamentul final Partidele nejucate ale jucătorului sunt notate în diagramă cu semnul (-) si cele ale adversarilor săi cu (+) => Dacă un jucător se retrage dintr-un turneu sistem elvețian punctele realizate de el si de adversarii lui rămân în diagrama pentru scopuri de coeficienți, însă numai partidele care au fost jucate efectiv sunt introduse în calcul pentru coeficienți Aceleași reguli se aplică daca în locul unui jucător este implicată o echipă Deoarece partidele nejucate nu sunt introduse în calcul pentru coeficienți, ele trebuie sâ fie clar notate cu semnul (-) sau (+), după caz V SANCȚIUNI, CONTESTAM! 33 Când există o neînțelegere, arbitrul sef va depune toate eforturile pentru a rezolva cazul prin reconciliere Dacă asemenea mijloace nu reusesc, iar sancțiunile nu sunt clar specificate în regulament sau reglementări, arbitrul sef are toată puterea să dea sancțiuni pentru încălcări ale regulamentului si pentru a menține disciplina, după cum urmează: a) emite o avertizare formală; b) adaugă timp pe ceasul unui jucător sau dă timp în plus adversarului său, c) anulează o partidă si dispune ca o nouă partidă să fie jucată în locul ei; d) declară o partidă pierdută de un jucător si câștigată de adversarul său, e) declară o partidă pierdută de ambii jucători; f) elimină un jucător sau o echipă din competiție, g) avertizează un spectator sau îl evacuează din sala de concurs dacă intervine în partidă 34 Un jucător poate contesta orice decizie făcută de arbitrul sef sau de unul din asistenții săi, cu condiția să fie făcută înaintea ultimului termen de predare anume fixat 35 Pentru a susține orice reclamatie făcută de un jucător pentru ca adversarul său a încălcat un articol dm regulament, este necesară depoziția unei a treia părți independente O reclamatie fără conținut poate fi respinsă 48 FRSah Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 VI ROLUL CĂPITANULUI DE ECHIPA 36 In mod fundamental, rolul căpitanului de echipa este unul administrativ In conformitate cu reglementările competiției, căpitanul poate fi solicitat sâ îndeplinească asemenea sarcini ca: sâ predea la timp o listă scrisă nominalizând jucătorii echipei sale care vor participa la fiecare rundă; să comunice arbitrului, la sfârșitul întâlnirii, rezultatele unui meci etc Un căpitan este îndreptățit sâ sfătuiască jucătorii din echipa sa sâ propună sau sâ accepte o propunere de remiză sau să cedeze o partidă El trebuie să se limiteze a da numai informații scurte, bazate exclusiv pe unele amănunte referitoare la meci El poate spune unui jucător "propune remiză", "acceptă remiză" sau "cedează partida" De exemplu, presupunând câ este întrebat de un jucător dacă poate să accepte o propunere de remiză, căpitanul va răspunde "da", "nu" sau va lăsa ca jucătorul însusi să decidă, după aceea va privi scurt poziția Căpitanul se va abține de la orice intervenție în timpul desfășurării meciului El nu va da informații unui jucător referitoare la poziția de pe tabla de sah, nu va consulta nici o altă persoană asupra situației partidei Este supus exact acelorași interdicții ca si jucătorii Având aceeași valoare, într-o competiție pe echipe există totuși o anumită încredere colectivă care trece înaintea partidei individuale a unui jucător, o partidă de sah este în fond o dispută între doi jucători Prin urmare, jucătorul trebuie sâ aibă ultimul cuvânt în conducerea propriei sale partide Deși sfatul căpitanului va cântări puternic împotriva adversarului, jucătorul nu este obligat să accepte acest sfat De asemenea, căpitanul nu poate acționa în numele unui jucător si al partidei acestuia fără știrea si consimțământul jucătorului VIL DREPTURI TV, FILMARE FOTOGRAFIERE 37 Drepturile TV, inclusiv video si drepturile de filmare, aparțin organizatorului Numai când FIDE numește organizatorul, se va încheia un protocol în care se specifică procentele primite de organizator, jucâtor si FIDE (în general 40%, 30%, respectiv 20%) 38 Camerele de luat vederi sunt permise în sala de joc cu aprobarea organizatorului, numai dacă ele funcționează fără zgomot, sunt modeste si instalate în afara câmpului vizual al jucătorului Camera de luat vederi trebuie sâ fie ascunsă în întregime privirii, cu excepție pentru lentile, si trebuie să fie sub teleghidare 39 Numai reporterii autorizați, cu aprobarea organizatorului, pot face fotografii în spațiul de joc Permisiunea pentru a face fotografii va fi restrânsă la primele 10 minute după începerea primei runde si la primele 5 minute după începerea fiecărui runde care urmează 49 Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 FRSah VIIL DEPARTAJAREA EGALITĂȚILOR 40 Dacă nu va fi posibil un joc de baraj, vor fi adoptate următoarele sisteme de departajare a egalității: a) Pentru turnee în sistem elvețian, în care jucătorii implicați au jucat toti numai cu adversari cu coeficient, se face suma coeficienților Totalul mai mare câștigă Dacă egalitatea persista, se elimină coeficientul următorului adversar cu cel mai mic coeficient, si asa mai departe, până când o decizie este posibilă b) Pentru alte tumee în sistem elvețian, suma progresivă a punctelor (punctajul progresiv) Totalul mai mare câștigă Dacă egalitatea persistă, se scade rezultatul primei runde si, dacă este necesar, al rundei a doua etc c) Pentru alte tumee, inclusiv fiecare cu fiecare, se elimină punctele contra adversarilor dm grupa cu cele mai puține puncte finale Totalul cel mai mare câștigă Dacă egalitatea persistă, se eliminâpunctele din următoarea grupă cu cele mai puține puncte finale etc Dacă egalitatea persită, se decide pnn tragere la sorti K APLICAREA SISTEMULUI SONNEBORN ■ BERGER 41 La aplicarea sistemului SONNEBORN - BERGER (de departajare a egalităților) la un turneu individual, fiecărui jucător i se atribuie un număr de puncte, calculate după o regulă specială Precizare: fiecare jucător primește numărul total de puncte realizate de fiecare adversar pe care l-a învins si jumătate din numărul total de puncte realizate de fiecare adversar cu care a făcut remiză Pnn urmare, sunt posibile 3 altenative: o victorie atribuind numărul total de puncte realizate în turneu de adversar, o remiză atribuin jumătate din numărul de puncte si o înfrângere neatribuind puncte Intr-un turneu pe echipe, când se folosesc puncte de partidă, numărul alternativelor posibile depinde de numărul jucătorilor din fiecare echipă Exemplu' într-un turneu în care există 4 jucăton în fiecare echipă, sunt posibile 9 alternative: 4; 3,5; 3; 2,5; 2; 1,5; 1; 0,5 si 0 Dacă, într-un astfel de turneu, 2 echipe participante "A" si ”B" au același număr de puncte de partidă, punctajele SONNEBORN - BERGER obținute de echipa "A" si de echipa "B" în meciurile lor, respectiv împotriva echipei "C care are, de exemplu, 16 puncte de partidă, se calculează după cum urmează: 50 FRSah Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 Dacă echipa a realizat 4p (100%) 16 3,5p (87,5%) 14 3p (75%) 12 2,5p (62,5%) 10 2p (50%) punctajul Sonnebom-Berger total: 8 l,5p (37,5%) 6 Ip (25%) 4 0,5p(12,5%) ”T Op (0%) DC INTERZICEREA FUMATULUI 42 Fumatul nu va fi permis în sala de joc pe durata turneului Aceasta se aplică tuturor celor prezenti: jucâton, oficiali, reprezentanți mass-media, spectatori etc Separat de sala de joc, organizatorii turneului vor amenaja un spațiu unde fumatul va fi permis Accesul va fi ușor din sala de joc spre acest spațiu Dacă reglementările locale interzic total fumatul înăuntrul clădirilor, jucătorii si oficialii vor fi asigurați cu ieșiri spre accesibile Când o propunere de turneu se supune la FIDE, pentru aprobare turneu FIDE, organizatorii vor include o precizare care să clarifice condițiile ce vor fi asigurate pentru a se conforma cerințelor FIDE de interzicere a fumatului Invitația pentru viitorii participanti va include o copie a reglementărilor de interzicere a fumatului X DIVERSE 43 Daca într-un turneu în sistem elvețian o partidă a început cu culori inversate, greșeala va fi corectată, dacă este descoperită în timp de o oră de la începerea partidei, conform art 8 5 al Regulamentului jocului de sah Intr-un turneu în sistem elvețian, dacă rezultatul unei partide a fost înregistrat greșit si formarea perechilor pentru runda următoare a făcută pe această bază, atunci rezultatul va fi corectat Perechile pentru orice rundă deja jucată (cu rezultatul necorectat) vor rămâne (neschimbate), însă formarea perechilor pentru toate rundele ulterioare va fi bazată pe adevăratele rezultate 44 Organizatorii si arbitrii unei competiții FIDE vor avea în atentie reglementările aprobate la Congresul FIDE din 1983 pentru organizarea turneelor de înalt nivel (C 01) si aprobate de Congresul din 1970 51 Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 FRSab 3 Dirijarea Tragerii la Sorti (C 07) Introducere: Ln anumite cazuri, reglementările precizează că tragerea la sorti va fi condusă deschis astfel încât jucătorii aceleeasi federații sâ nu se întâlnească, dacă este posibil, în ultimele 3 runde Aceasta poate fi posibil prin folosirea tabelelor VARMA, reproduse mai jos, care pot fi modificate pentru turnee cu 10 până la 24 de jucători INDICAȚII PENTRU DIRIJAREA TRAGERII LA SORTI A NUMERELOR DE TURNEU (CONCURS) 1 In cazul a 19 sau 20 de participant!, jucătorii aceleeasi grupe ("А", "В", "C" si ”D") nu se vor întâlni în ultimele 3 runde Ex: "A" (6, 7, 8, 9, 15, 16, 17, 18); "В” (1, 2, 3, 11, 12, 13, 14); "C" (5, 10, 19); "D" (4, 20) Arbitrul va pregăti, în prealabil, 20 plicuri mici, tară însemnări, câte un plic pentru fiecare din numerele de mai sus Plicurile care conțin un grup ("А", "В", "C" sau "D") de numere sunt introduse după aceea în alte plicuri, tot Iară însemnări, dar mai mari 2 Ordinea în care jucătorii trag la sorti este evidențiată, în prealabil, după cum urmează: jucătorii aceleeasi federații cu sau mai multe federații au același număr de reprezentanți, prioritatea este determinată de ordinea alfabetică a codului FIDE al tării Intre jucătorii aceleeasi federații, prioritatea este determinată de ordinea alfabetică a numelor lor 3 De exemplu, primul jucător ai primului grup cu cel mai mare număr de jucători va alege unul din plicurile mari conținând cel puțin numere suficiente pentru grupul său si apoi trage, din acest plic mare, unul din plicurile mici care are numărul său de concurs Ceilalți jucători din același grup vor trage, de asemenea, plicurile mici cu numerelor lor din același plic mare Numerele care rămân sunt disponibile pentru a fi folosite de ceilalți jucători care nu participă la tragerea dirijată 4 Apoi, jucătorii din grupul următor trag la sorti si procedeul este continuat (urmat) până când toti jucătorii care participă la tragerea dirijată si-au tras numerele lor (După aceea se scot plicurile mar mici râmase în plicurile mari si se continuă, în mod nedirijat, tragerea numerelor de concurs pentru restul de jucători) 5 Următoarele tabele VARMA pot fi folosite pentru 10 până la 24 jucători: 52 FRSah Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 Grupele de numere NVMA SUL 9-10 11-12 13-14 Numerele de PARTICIPANTILOR 15-16 17-18 19-20 21-22 23-24 concurs trase la sorti 53 Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 FRSah 4 SUPLIMENT LA REGULAMENTUL FIDE PENTRU JOCUL DE SAH (E IV 01) CONCURSURI JUCATE ÎNTRE HANDICAPAT! VIZUAL SI JUCĂTORI VĂZĂTORI SI ÎNTRE JUCĂTORI HANDICAPAȚI VIZUAL (NEVÂZÂTORI ÎNTRE El) Directorii de turnee vor avea împuternicirea să adopte următoarele reguli, în conformitate cu circumstanțele locale In concursurile de sah între văzători si nevăzători (orbi de drept) oricare jucător poate cere folosirea a două table de sah, jucătorul văzător folosind o tablă normală, iar cel nevâzător una specială Tabla construită special (pentru nevăzâtori) trebuie să îndeplinească următoarele cerințe: a) să aibă dimensiunea de cel puțin 20 x 20 cm; b) câmpurile negre sâ fie ușor ridicate (fată de cele albe); c) în fiecare câmp sâ existe un orificiu pentru fixarea pieselor; d) fiecare piesă să fie prevăzută cu un cep care să se introducă în orificiul de fixare; e) piesele să fie construite în stil Staunton, piesele negre fiind special însemnate Jocul va fi condus după următoarele reguli: 1 Mutările vor fi anunțate clar, repetate de adversar si efectuate pe tabla sa Pentru a face anunțarea cât mai clar posibil se sugerează folosirea, în locul literelor corespunzătoare folosite în notatia algebrică, a următoarelor nume: Ana pentru A, Bela pentru B, Cezar pentru C, David pentru D, Eva pentru E, Felix pentru F, Gustav pentru G si Hector pentru H Rocada mare se anunță "Lange Rochade" (rocada lungă în limba germană) si rocada mică "Kurze Rochade" (rocada scurtă în limba germană) Când transformă un pion, jucătorul trebuie să anunțe ce piesă alege 2 Pe tabla de sah a jucătorului nevâzător, o piesă va fi considerată atinsă când a fost scoasă din orificiul de fixare 3 O mutare va fi considerată "efectuată" când: a) piesa capturată a fost îndepărtată de pe tablă de jucătorul care este la mutare, în cazul unei capturări; b) o piesă este introdusă într-un orificiu de fixare diferit (în cazul unei mutări fără capturare); c) mutarea a fost anunțată Numai după aceea va fi pornit ceasul adversarului 54 FRSah Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 In mâsura în care punctele 2 si 3 (de mai sus) se referă la jucătorul văzător, sunt valabile regulile normale 4 Va fi admis un ceas de sah construit special pentru nevăzători El va incorpora următoarele caracteristici: a) un cadran corespunzător cu limbi ramforsate, marcate cu un punct în relief la fiecare 5 minute si cu 2 puncte la fiecare 15 minute; b) un steag care să poată fi ușor pipăit Se va avea grijă ca steagul sâ fie astfel aranjat ca să permită jucătorului să pipăie limba minutarului în ultimele 5 minute ale orei întregi 5 Jucătorul nevâzâtor trebuie să se îngrijească de însemnarea partidei în Braille sau în scrierea curentă sau sâ înregistreze mutările pe o bandă de magnetofon 6 O greșeală de pronunțare la anunțarea unei mutări trebuie sâ fie corectată imediat si înainte de a porni ceasul adversarului 7 Dacă în timpul partidei vor apare poziții diferite pe cele două table de sah, ele trebuie să fie corectate cu ajutorul controlorului si prin consultarea fiselor ambilor jucători Dacă cele două fise corespund una cu alta, jucătorul care a scris corect mutarea, dar a efectuat-o greșit, trebuie sâ-si corecteze poziția pentru a corespunde cu mutarea de pe fisă 8 Daca si cele două fise sunt găsite că diferă în timp ce asemenea diferente se produc, mutările vor fi retrase până în momentul în care cele doua fise concordă si controlorul va regla corespunzător ceasurile 9 Jucătorul nevâzâtor va avea dreptul să facă uz de un asistent, care va avea unele sau toate îndatoririle care urmează: a) să facă mutarea unui jucător pe tabla adversarului; b) să anunțe mutările ambilor jucători; c) să se îngrijească de fisa partidei jucătorului nevâzâtor si să pornească ceasul adversarului acestuia (având în atentie regula 3 C ), d) să informeze jucătorul nevâzâtor, numai la cererea lui, de numărul mutărilor efectuate si timpul consumat de ambii jucâton, e) sâ revendice partida (victoria) în cazul în care timpul limita (de control) a fost depășit si să informeze controlorul când jucătorul văzător a atins una din piesele sale; f) să îndeplinească formalitățile necesare în caz că partida se întrerupe 10 Dacă jucătorul nevâzâtor nu dorește să facă uz de un asistent, jucătorul văzâtor poate face uz de unul, care sâ îndeplinească îndatoririle menționate la punctele 9 a si 9 b de mai sus Aceste reguli au fost adoptate de Congresul ПЗСА (Asociația Internațională de Sah a Nevăzâtorilor) din Benidorm în 1985 si aprobate de Adunarea Generală în 1985 55 Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 FRSah CAPITOLUL III 1 Regulamentul FIDE Pentru Sistemul Elvețian Sistemul Elvețian Bazat pe Coeficienți Aprobat in Adunarea Generală din 1992 К OBSERVAȚII INTRODUCTIVE SI DEFINIȚII Al Coeficientul Se recomandă să se verifice toti coeficienții anunțați de jucători Dacă pentru un jucător nu este cunoscut în mod sigur coeficientul, arbitrul va face o estimare a lui cât mai precis posibil inainte de începerea turneului (Pentru a transforma germanul INGO în britanicul BCF se folosește coeficientul 2840 - 8 x INGO = 600 + 8 x BCF ) A2 Ordinea Numai în scopul stabilirii perechilor jucătorii se însiruie în ordinea: a) punctajului; b) coeficientului; c) titlului FIDE (MMI, MMIF, MI, MIF, MF, MFT - tară titlu); d) alfabetică (dacă nu s-a anuntat dinainte că acest criteriu a fost înlocuit cu altui) Ordinea făcută înainte de prima rundă (cind toate punctajele sunt zero) este folosită pentru a stabili numerele de Împerechere: cel mai sus situat pruneste 1 etc A3 Grupa de punctaj Jucătorii cu punctaj egal constituie o grupă omogenă de puncte Jucătorii care rămân fără pereche după stabilirea perechilor într-o grupă de punctaj vor fi flotati în jos la următoarea grupă de punctaj, care de aceea va fi eterogena Când se stabilesc perechile într-o grupă eterogenă de puncte, jucătorii flotati în jos sunt trași la sorti, când este posibil, totdeauna primii, rămânând astfel o grupă de puncte pe care o tratăm ca pe o grupă omogenă 56 FRSah Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 O grupă eterogenă de puncte în care cel puțin jumătate din jucători provin dintr-o grupă de punctaj mai mare, este de asemenea tratată ca si cum ar fi omogenă A4 Flotările La stabilirea perechilor într-o grupă eterogenă de puncte, vor fi formate perechi dm jucători cu punctaje inegale Pentru a asigura ca flotarea să nu se repete în următoarea rundă acelorași jucători, flotarea se înscrie pe cartonașul de punctaj Jucătorul cu un număr de puncte mai mare primește o flotare în jos( O ), cel cu un număr de puncte mai mic pnmeste o flotare în sus( 2 ) A5 Pauzele Daca numărul total de jucători este (sau devine) impar, un jucător rămâne tară pereche Acest jucător primește o pauză, nu are adversar, nu are culoare si primește un punct O pauză este socotită o flotare în jos A6 Subgrupe Pentru a stabili perechile, fiecare grupă de puncte va fi împărțită în două subgrupe, pe care le vom numi SI si S2 Intr-o grupă eterogenă de puncte, SI conține toti jucătorii flotati în jos de la o grupă de punctaj superioară Intr-o grupă omogenă de puncte, SI conține jumătatea superioara (rotunjind în jos) a numărului de jucători dm grupa de puncte Numărul de jucâton din SI va fi indicat prin “p” si el arata numărul de perechi ce urmează a fi stabilit In ambele cazuri S2 conține pe toti ceilalți jucători ai grupei In ambele subgrupe, SI si S2, jucătorii sunt însiruiti conform A2 A7 Diferentele de culoare si opțiunile de culoare Diferența de culoare a unui jucător este numărul de partide jucate cu albul minus numărul de partide jucate cu negru de acest jucător După o rundă opțiunea de culoare poate fi stabilită pentru fiecare jucător a) Opțiunea absolută de culoare apare când diferența de culoare a unui jucător este mai mare decât l sau mai mică decât -1 sau când un jucător a jucat cu aceeași culoare în ultimele două runde Opțiunea absolută de culoare este albul, când diferența de culoare este mai mică decât -1 sau când ultimele două partide au fost jucate cu negru] si respectiv - în mod similar - pentru cealaltă culoare In acest caz culoarea (obligatorie) se înscrie deja pe cartonașul de punctaj (această regulă nu e valabilă când se stabilesc perechile de jucători cu punctaj peste 50% în ultima rundă) b) Opțiunea necesară de culoare apare când diferența de culoare a unui jucător este diferită de zero Opțiunea este albul când diferența de culoare este w atunci x = b - q, astfel x = w - q A9 Transferări si schimbări a) Pentru a stabili fără cusur perechile, adesea este nevoie să se schimbe ordinea în S2 Regulile pentru a face o astfel de schimbare, numit transfer, sunt din Dl b) Intr-o grupă omogenă de puncte poate fi necesar să se schimbe jucători din SI si S2, conform regulilor de schimbare care sunt date în D2 După fiecare schimbare atât SI cât si S2 se ordonează conform A2 B CRITERIILE DE STABILIRE A PERECHILOR Criteriile absolute (Acestea nu pot fi încălcate Dacă e necesar, jucătorii vor fi coborâti la o grupă de puncte inferioară) Bl a Doi jucători nu se vor întâlni decât o singură dată b Un jucător, care a primit un punct fără joc, fie prin pauză sau datorită unui adversar care nu s-a prezentat la timp, nu va primi o altă pauză B2 a Nici o diferență de culoare a unui jucător nu va deveni > +2 sau să fie siguri că ceasurile sunt puse corect pentru începerea partidelor, s> să vadă că pornirea ceasurilor Ia începutul rundei se face conform cu reglementările turneului pentru Olimpiada de sah; a să verifice că ceasurile merg corect în timpul partidei, => să se asigure că sunt disponibili destui arbitri activi si arbitri asistenți pentru a supraveghea ceasurile la timpul de control, dacâ mai multi jucători sunt în criză de timp simultan, =■ să certifice dacâ înainte de expirarea timpului de gândire alocat a fost făcut numărul de mutări cerut; =■ dacâ se aplică art 12 5 al regulamentului jocului de sah, să înregistreze timpul de gândire de la ceasul fiecărui jucător; » să acorde asistentă, în măsura în care este posibil, dacâ în timpul partidei jucătorii exprimă orice donntă; o să prevină orice discuție inutilă de pe parcursul jocului Abaterile de la reglementări vor fi raportate arbitrilor activi Pentru fiecare meci, arbitri asistenți trebuie să completeze o foaie de rezultate având numărul rundei, tânle implicate, lista jucătorilor în ordinea meselor si rezultatele partidelor terminate Aceste foi de rezultate (sau unde este necesar o listă cu rezultate parțiale) trebuie să fie înmânate arbitrului sef imediat după terminarea rundei Se aplică reglementările din Reguli pentru organizarea unui concurs FIDE (C 07) cap IX, art 42 , pentru interzicerea fumatului 6 37 Comitetul pentru formarea perechilor Va consta dintr-un președinte si alti doi membri Președintele poate să nu aparțină federației organizatoare Președintele FIDE va numi comitetul pentru formarea perechilor după consultarea cu președintele comitetului de organizare Activitatea comitetului pentru formarea perechilor este explicată detaliat în D II 07, anexa D 73 Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 FRSah Formarea perechilor cu ajutorul unui compuier esfe permisă Dacă apare totuși o diferență între perechile calculatorului si cele realizate de comitetul pentru formarea perechilor, personal, hotărârea definitivă va fi luată de președintele comitetului Procurarea calculatorului si a echipamentului auxiliar este sarcina directorului turneului Comitetul pentru formarea perechilor va fi demn de încrederea arbitrului sef si va distribui copii ale muncii sale (liste de perechi) persoanelor specificare în D ÎI 07, anexa C 6 38 Echipele Sunt echipe naționale masculine si feminine ale federațiilor afiliate la FIDE 6 381 Fiecare federație afiliată la FEDE este îndreptățită să participe cu o echipă națională din jucători cu drept de joc prin naștere sau naturalizare 6 382 Un jucător care a trăit pentru cel puțin 1 an într-o tară al cărei cetățean nu este si care dovedește că a solicitat cetățenia în acea tară sau câ intenționează sâ o facă de îndată ce vor fi îndeplinite cerințele legale, poate deveni membru în echipa tării respective după o examinare profundă a cazului de către Adunarea Generală sau (între congrese) de Președinte 6 383 Un jucător cu dublă naționalitate poate reprezenta numai o federație si are drept de joc la Olimpiadă pentru federația respectivă numai cu condiția câ el nu a jucat, pentru nici o altă federație națională, niciodată în anul precedent 6 384 Adunarea Generală a adoptat o rezoluție conform căreia fiecare echipă participantă la Olimpiada de sah trebuie sâ declare dinainte că ea vrea să joace împotriva echipelor de la oricare alte federații afiliate Singura excepție posibilă va apare în caz de război Adunarea a acceptat o propunere a Președintelui: dacă unele meciuri nu pot să fie jucate din cauza unei stări de război, rezultatul lor va fi decis pe baza probabilității deduse dm coeficienții FIDE ai jucătorilor 6 385 Fiecare echipă participantă are în principiu obligația de a juca de la început până la sfărsit Dacă o echipă este însă nevoită sâ se retragă din turneu datorită unor împrejurări mai presus de puterea sa, tratarea oricăror meciuri nejucate pentru scopuri de punctaj va fi stabilită de Președintele FIDE, directorul turneului si arbitrul sef Orice alte măsuri vor fi luate ulterior de Președinte după consultarea cu Comitetul Executiv 74 FRSah Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 6 386 Fiecare echipă va fi condusă de un căpitan (pentru probleme în legătura cu jocul) si de un sef de delegație (în probleme administrative) Administratorul nu va suporta cheltuieli pentru nici un sef de delegație care nu este una din persoanele enumerate la art 4 52 înainte de începerea concursului, fiecare federație participantă va trimite administratorului două steaguri miniaturale ale naționalității sale, corespunzătoare pentru a fi puse pe mesele de joc Fiecare sef de delegație trebuie să vină cu o bandă înregistrată a imnului național al tării sale 6 387 Ordinea meselor Vezi D II 07 paragrafele 1 172-1 174 si 3 7 Nu mai târziu de 20 de ore înainte de începerea rundei I, jucătorii din fiecare echipă trebuie să fie înregistrați în ordinea meselor, fixată de căpitanul lor (masculin: mesele 1-6; feminin: mesele 1-4) Ordinea meselor nu poate fi schimbată în decursul turneului 6 388 Pe parcursul întregii desfășurări a concursului, jucătorii trebuie să se comporte în conformitate cu cinstea sportivă si decenta, si trebuie să aibă grijă să nu tulbure si să nu plictisească adversarii Ei se vor strădui să rezolve toate disputele prin înțelegere reciprocă 6 389 Acordul anterior între jucători în ceea ce privește rezultatul partidelor individuale sau al unui meci vor fi sancționate cu cea mai mare severitate Dacă un asemenea aranjament se dovedește a fi avut loc, punctele distribuite de el vor fi anulate si problema va fi trimisă comitetului de apeluri pentru stabilirea sancțiunii 6 39 Căpitanii de echipă 6 391 înainte de începerea unei runde, căpitanul unei echipe trebuie să dea arbitrului sef un plic sigilat, conținând o listă a membrilor echipei din runda respectivă Dacă această listă nu este dată în timpul stabilit, echipa poate folosi numai primii ei 4 jucători sau primele ei 3 jucătoare 6 392 Pentru exercitarea atribuțiilor sale, căpitanul de echipă are dreptul de acces în spațiul rezervat pentru jucători, dar este datoria lui să se asigure că membrii echipei sale care nu joacă în meciul respectiv sau care nu si-au terminat partidele, să nu intre sau sâ rămână în acest spațiu 75 Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 FRSah 6 393 La terminarea reuniunii de joc, căpitanul este răspunzător atât pentru a comunica rezultatul verificatorilor, cât si pentru a le înmâna fisele partidelor terminate, scrise citet 6 394 In decursul partidelor, căpitanul trebuie să se abțină de a interveni, în orice fel El este, însă, îndreptățit să-si sfătuiască jucătorii la oferirea sau acceptarea remizelor sau cedării partidelor, cu condiția ca: sâ nu facă comentarii despre poziția existentă pe tabla de sah si să se limiteze sâ dea informația scurt, ca să nu poată fi în nici un fel interpretată ca o părere asupra desfășurării partidei Schimbul informației între căpitan si jucător trebuie sâ aibă loc în prezenta unui arbitru 6 395 Căpitanul este autorizat să numească un locțiitor pentru a exercita atribuțiile lui, dar despre aceasta trebuie sâ-1 informeze în scris pe arbitrul sef 6 396 Pentru probleme în legătură directă cu jocul, numai căpitanul este îndreptățit să înainteze sau să prezinte revendicări făcute de jucătorii săi 64 COMITETE SPECIALE 6 41 La discuția inițială a arbitrului sef cu căpitanii de echipe, aceștia vor alege un comitet consultativ 6 42 Acest comitet va fi compus din 5 persoane, după cum urmează = membri pot fi căpitani de echipă sau jucători; => ei vor fi aleși din toate cele 5 categorii de coeficienți (vezi art 7 83 ); ■» cei 5 membri vor numi propriul președinte 6 43 Sarcina comitetului consultativ este să dea sfat arbitrului sef si directorului de turneu, oricând ei cer De asemenea, comitetul de apeluri sau Președintele FIDE pot lua sfat de la comitetul consultativ, înainte de a ajunge la o decizie 6 44 Cererea pentru acest sfat va fi adresată Președintelui comitetului 6 45 Procedura în cazul încălcării regulilor, neînțelegere si conduită incorectă 6 451 Pentru probleme în legătură cu jocul: a decizia inițială va fi luată de arbitri; o un apel împotriva acestei decizii poate fi adresat arbitrului sef, «■ cea de a doua decizie, temporar obligatorie, va fi luată de arbitrul sef 76 FRSah Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1938 6 452 Pentru probleme administrative = decizia inițială va fi luată de directorul adjunct al turneului, ® un apel împotriva deciziei poate fi adresat directorului turneului; =■ cea de a doua decizie, temporar obligatorie, va fi luată de directorul turneului 6 453 Prevedere generală Orice hotărâre, luată de arbitrul sef sau de directorul turneului, va avea efect imediat, orice întâmplări care au fost suspendate, vor fi deci reluate 6 454 Proteste scrise împotriva unei decizii a arbitrului sef sau a directorului turneului sunt permise proteste, care vor fi rezolvate de un comitet de apeluri 6 5 COMITETUL DE APEL : :x- ^: ■ -x- - xerv-x—"z 6 51 Președintele FIDE, în calitate de cea mai înaltă oficialitate executivă a Olimpiadei de sah, va avea sprijinul unui comitet de apeluri, în care el însusi îi va alege pe cei 3 membri 6 52 Președintele FIDE va numi unul din membri ca președinte Nici unul din cei 3 membri nu poate fi din federația organizatoare 6 53 In comitetul de apeluri pot fi supuse subiectele următoare: =■ proteste împotriva deciziilor arbitrului sef sau directorului de turneu; ■= plângeri în urma comportării necorespunzătoare a participantilor la Olimpiada de sah; =■ orice alte probleme pe care comitetul le consideră importante si care merită osteneala sâ fie dezbătute 6 54 Procedura de a face apel Orice protest, împotriva unei decizii luate de arbitrul sef sau directorul turneului, trebuie să fie dactilografiat si prezentat comitetului de apeluri în triplu exemplar, împreună cu suma de 100 franci elvețieni sau echivalentul în moneda locală ca o garanție de la semnatar Dacă apelul este aprobat, suma va fi retumatâ imediat Cei îndreptățiți sâ depună apeluri sunt căpitanii de echipă si șefii de delegație Unde este cazul, apelul poate fi însotit de declarații scrise de la martori Garanția trebuie să fie înmânată președintelui comitetului de apeluri Dacâ apelul este resprins, garanția este confiscată pentru FIDE Cererile adresate comitetului de apeluri de organizatorii Olimpiadei de sah pot fi făcute fără plată 77 Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 FRSah 6 55 La prezentarea apelului, comitetul va proceda la examinarea faptelor In acest scop el poate lua declarații de la oricine este necesar, poate cere sfatul membrilor comitetului consultativ si poate desfășura alte forme de cercetare Decizia comitetului de apeluri va fi dată oricât de repede este posibil 6 56 Comitetul de apelun se va strădui să găsească soluții acceptabile, în spiritul FIDE El poate rezolva neînțelegerile ivite cu sau fără măsuri disciplinare In cazul agresiunilor nesportive flagrante sau alta purtare necorespunzâtoare, se aplică următoarele principii: • regulamentul jocului de sah ia măsuri în vederea sancționării jucătorilor care încalcă regulile; interpretările FIDE ale regulamentului spun că: “arbitrii sunt chemați să impună, în cazurile în care încălcarea clară a principiilor morale ale jocului este dovedită, sancțiuni tot atât de aspre ca si pierderea partidei” * dacă un participant nu a reușit să respecte regulamentul jocului de sah sau reglementările respective, nu se supune arbitrilor, comite încălcări ale normelor de comportare sahistâ sau are comportări incorecte, în interiorul sau în afara clădirii turneului, împotriva sa pot fi luate următoarele măsuri: Copil Sancțiunilor Pentru ofense minore sau încălcări mărunte: = avertisment; = pedeapsă, ■= cerere de scuze părții ofensate Dacă un participant nu resuseste sâ formuleze scuzele revendicate de la el, care trebuie sâ fie prezentate pârtii ofensate în scris, comitetul de apeluri va fixa în schimb o amendă, a cărei mărime va fi precizată într-un postscriptum la noul verdict Pentru ofense grave: e avertizare scrisă, e amendă; » descalificare condițională sau definitivă Comitetul de apeluri va hotăra dacă o ofensă este “gravă” sau “minoră” Toate amenzile se vor remite la FIDE prin Administrator, care va fi anuntat de comitet Federațiile îsi vor lua răspunderea pentru jucătorii lor 78 FRSah Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 6 6 DREPTUL DE VETO SI COMUTARE Toate reglementările comitetului de apel sunt supuse dreptului de veto al Președintelui FIDE Cererea pentru a fi exercitat vetoul trebuie să fie prezentată Președintelui în scris, nu mai târziu de 24 de ore după ce comitetul de apeluri si-a comunicat verdictul O cerere prezentată mai târziu va fi resprinsă Președintele poate sâ confirme decizia comitetului, sâ anuleze sau sâ reducă sancțiunea fixată 6 7 COOPERAREA In aceste reglementări se face încercarea de a se trasa o linie clarâ de demarcație între sfera de competentă a arbitrului sef si cea a directorului de turneu In ciuda acestei încercări, în mai multe rânduri vor fi cazuri pe linia de demarcație, o suprapunere parțială de atribuții si probleme de prerogative In aceste cazuri, directorul turneului si arbitrul sef se vor strădui sâ rezolve problema între ei Dacă aceasta se dovedește imposibil, problema competentei va fi decisă de comitetul de apel In procesul dezvoltării sale, Olimpiada de sah este în permanentă nevoie de noi impulsuri; ea este în continuă schimbare Pentru a stabili tendințele în timpul Olimpiadei de sah si a determina modalitățile corecte de cooperare între toate părțile, un membru al comitetului de apel, va fi numit ca Observator FIDE 6 8 OBSERVATORUL FIDE Are sarcina (deși farâ a fi delimitat de un anumit program sau agendă) de a aprecia, pretutindeni, acPvitatea Olimpiadei de sah din punct de vedere al FIDE El nu va lua nici o măsură, dar va nota pur si simplu constatările lui Va raporta direct Președintelui FIDE ori de câte ori ar fi de dorit orice modificări sau îmbunătățiri Președintele, dupâ consultarea cu președintele comitetului de organizare, va aprecia apoi ce mâsun imediate par corespunzătoare sau ce schimbări vor fi propuse prin Comitetul Executiv si Comitetul Central, pentru o hotărâre în următoarea Adunare Generală Observatorul FIDE va fi sprijinit de toate persoanele la Olimpiada de sah 7 4 ÎNCEPEREA SI TERMINAREA RUNDEI Cu 5 minute înainte de începerea partidelor, directorul de turneu trebuie să anunțe apropierea începerii rundei, printr-un semnal acustic dublu 79 Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 FRSah e începerea sau sfârșitul rundei vor fi anunțate printr-un singur semnal acustic De îndată ce semnalul pentru începerea rundei a fost dat, ceasul jucătorului cu piese albe va fi pornit de adversarul său Dacă jucătorul cu piesele negre nu este prezent la timpul stabilit, ceasul Iul va fi pomit de jucătorul cu piesele albe, însă fără să facă nici o mutare Apoi, când soseste jucătorul cu piesele negre, el va pomi ceasul adversarului său si ultimul va face pnma sa mutare Dacă ambii jucători sunt absenți, ceasul albului va fi pornit de către arbitrul asistent Orice jucător care soseste la masa de joc cu mai mult de o oră întârziere pierde partida prin neprezentare Dacă ambii jucători sosesc cu mai mult de o oră întârziere, partida va fi declarată pierdută pentru amândoi 7 83 PREMII SPECIALE PENTRU ECHIPE DIN CATEGORII SPECIALE DE COEFICIENȚI înainte de începerea turneului, comitetul pentru formarea perechilor va împărți echipele în 5 categorii de coeficienți, pe baza poziției lor de pe lista inițială cu media coeficienților (vezi anexa D, paragrafele 4-7); după cât va fi posibil, categoriile vor conține un număr egal de echipe Fiecare echipă care termină cu cel mai mare punctaj la categoria sa, va primi un premiu în bani sau bunuri, cu condiția să nu fi câștigat medalii 7 84 PREMII INDIVIDUALE Jucătorii desemnați la masa cu același număr în lista echipei respective vor fi în competiție între ei pentru un premiu individual pe masa de joc In scopul acestei premieri se vor compara: procentajele jucătorilor realizate din partidele jucate Pentru premierile pe mesele de joc vor fi aleși numai următorii: în echipele masculine: jucătorii cu numerele 1-4 care au jucat cel puțin 60% din runde, jucătorii cu numerele 5-6 care au jucat cel puțin 50% din runde In echipele feminine: jucătoarele cu numerele 1-3 care au jucat cel puțin 60% din runde, jucâtoarea cu numărul 4 care a jucat cel puțin 50% din runde 80 FRSah Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 CAPITOLUL IV 1 Regulamentul de Organizare si Funcționare a Serviciului de Arbitraj L DISPOZIȚII GENERALE Art 1 Serviciul de arbitraj reprezintă totalitatea activităților depuse de către corpul de arbitri în scopul conducerii si asigurării celor mai bune condiții desfășurării concursurilor de sah, precum si aplicării corecte a prevederilor regulamentelor elaborate de FRSah si FIDE Art 2 Conducerea activității arbitrilor de sah se realizează prin colegiile de arbitri - central, județene, municipale si orășenești -, ca organe ale Federației Române de Sah si respectiv ale comisiilor teritoriale Art 3 Componenta si atribuțiile colegiilor de arbitri sunt cele cuprinse în Regulamentul de organizare si funcționare a Federației Române de Sah II ARBITRUL DE SAH A Obținerea calității de arbitru de sah Art 4 Arbitrul de sah reprezintă persoana calificată si direct implicată în organizarea si desfășurarea concursurilor de sah, precum si în aplicarea corectă a regulamentelor care guvernează acest sport Art 5 Poate deveni arbitru de sah orice cetățean al României, care a împlinit vârsta de 18 ani, absolvent al liceului, fost sau actual jucător activ de sah, care a absolvit un curs de arbitri, prezintă garanții morale, are o conduită exemplara în societate si care nu a suferit vreo condamnare de drept comun Art 6 Organizarea cursurilor de formare a arbitrilor este de competenta comisiilor locale de sah si a Colegiului Central de Arbitri Art 7 Condițiile pentru acceptarea la cursurile de formare a arbitrilor de sah, precum si modul de desfășurare a acestor cursuri se stabilesc de Comisiile locale de sah Programa analitică pentru pregătirea unitară a cursantilor se stabilește de Colegiul Central de Arbitri 81 Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 FRSan B Clasificarea arbitrilor Art 8 Arbitrii de sah se clasifica în următoarele categorii, ■ categoria ПІ; • categoria II, • categoria I; • categoria republicană; ■ arbitru internațional C Vârsta arbitrilor Art 9 Vârsta arbitrilor este limitată de condiția sa fizica si medicala Art 10 Pentru competițiile oficiale organizate de FRSah, limita de vârstă a arbitrilor delegați este de 70 ani D Promovarea arbitrilor Art 11 Titlul de arbitru republican se acordă de către Biroul Federal la propunerea Colegiului Central de Arbitri, arbitrilor cu îndelungată activitate si pentru merite deosebite în munca de arbitraj Din rândul arbitrilor republicani si de categoria I, Biroul Federal, Ia propunerea Colegiului Central de Arbitri, poate înainta la FIDE formele necesare pentru a li se acorda titlul de arbitru internațional, cu respectarea condițiilor impuse de FIDE Acordarea categoriei III si II este de competenta organelor teritoriale Art 12 Promovarea arbitrilor de la categoria III Іа П si de la П la categoria I se face pe bază de examen Examenul constă din doua probe, o lucrare teoretică scrisă si o probă cu caracter practic Art 13 Comisia de examinare pentru promovarea la categoria II se numește de Comisia județeană de sah, iar pentru promovarea arbitrilor de categoria II la categoria I se numește de Colegiu! Central de Arbitri Art 14 Condițiile ce trebuie îndeplinite de candidatii la examenul de promavare la categoria a li-a a) să aibă un stagiu de cel puțin 3 ani vechime ca arbitru de categoria III; pentru jucătorii care au cel puțin categoria I de clasificare sportivă, acest stadiu poate fi redus la 1 an; b) sa fi arbitrat atât concursuri individuale (în sistem turneu si în sistem elvețian), cât si meciuri pe echipe; c) sâ nu fi primit sancțiuni ca arbitru în ultimii 3 ani, d) să posede cel puțin categoria II de clasificare ca jucător de sah Art 15 Condițiile ce trebuie îndeplinite de candidați la examenul de promovare la categoria I: 82 FRSah Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 a) să aibă un stagiu de cel puțin 3 ani la categoria II; pentru jucătorii de sah care au categoria de clasificare cel puțin candidat de maestru, acest stagiu poate fi redus la 2 ani; pentru maeștri FIDE, maeștri internaționali si mari maeștri acest stagiu poate fi redus la l an, b) să fi arbitrat atât concursuri individuale (sistem tumeu si sistem elvețian), cât si meciuri pe echipe; c) să nu fi primit sancțiuni ca arbitru în ultimii 5 ani, d) să posede cel puțin categoria I de clasificare ca jucător de sah Art 16 Dosarele care se întocmesc pentru examenul de promovare, indiferent de categorie, trebuie să cuprindă: a) cerere de înscriere; b) tabel cu turneele si meciurile arbitrate; c) avizul medical; d) confirmarea deținerii categoriei de clasificare ca jucător de sah, pe baza carnetului de legitimare sportivă Art 17 Notarea se face cu un punctaj de la 1 la 10 Nota de la lucrarea teoretică se adună cu cea de la lucrarea practică si se formează o notă medie Nota de absolvire la examenul pentru categoria II este minimum 7, iar pentru categoria I este minimum 8 Art 18 Lucrarea teoretică va cuprinde întrebări axate pe cunoașterea si interpretarea următoarelor regulamente: Regulamentul FIDE complet ai jocului de sah, Regulamentul sistemului elvețian, Scheveningen, de clasificări sportive, Regulamentul CIV, Regulamentul de organizare si funcționare al FRSah Lucrarea cuprinde, de asemenea, întocmirea de diagrame, calcule privind acordarea de categorii si CIV, criterii de departajare si rezolvarea unor situații practice neincluse în regulament, dar în spiritul acestora începând cu categoria I, arbitrii vor trebui să posede cunoștințe temeinice asupra principalelor prevederi cuprinse în Regulamentul de titluri internaționale si de coeficienți FIDE, precum si a modului de întocmire a fiselor individuale ELO care se înaintează la FIDE Art 19 Pentru ca un arbitru să fie propus pentru a i se acorda titlul de arbitru republican sau de arbitru internațional, trenuie să îndeplinească următoarele condiții: a) să fie arbitru de sah cu o vechime de cel puțin 10 ani; pentru maeștri FIDE, maeștri internaționali si mari maestn acest termen poate fi redus la jumătate b) să fie cunoscut în activitatea competitionalâ ca un arbitru competent, integru si autoritar 83 Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 FRSah c) să dea dovadă de prestanță, personalitate, interpretare corectă a prevederilor regulamentare, promptitudine si hotărâre d) sâ fi arbitrat, pe parcursul a 5 ani, cel puțin 3 finale ale campionatelor naționale individuale de seniori, senioare sau pe echipe si cel puțin 3 turnee internaționale e) sa posede cunostiinte de limbi străine de uz internațional (engleza, franceza, rusa sau germana), cel puțin la nivelul terminologiei sahiste din regulamentul de sah Art 20 Odată cu obținerea calității de arbitru, prin Comisia județeană de sah (Comisia Municipală București), Colegiul Central de Arbitri eliberează carnetul si ecusonul de arbitru de sah Art 21 Promovările Ia categorii superioare se consemnează în carnetul de arbitru de către Comisia județeană de sah (Comisia Municipală București), pe baza rezultatului obtinut la examenul de promovare Pentru cei promovați la categoria a Il-a în conformitate cu hotărârea Comisiei județene de sah (Comisia Municipală București), iar pentru cei promovați ia categoria I si celor ce li s-a acordat titlul de arbitru republican în conformitate cu hotărârea Biroului Federal publicată în B l al FRSah Art 22 Arbitrii sunt obligați să-si vizeze anual carnetele, indiferent de categorie, la FRSah plătind si taxa respectivă Se exceptează de la plata acestei taxe arbitri pensionari E Lotul republican de arbitri Art 23 La începutul fiecărui an competitional Colegiul Central de Arbitri întocmește o listă cu arbitru care vor arbitra competițiile oficiale organizate de FRS Art 24 In funcție de competenta demonstrată, experiența acumulată si calitățile morale de care dispun, arbitrii sunt înscriși în această listă se împart pe trei grupe valorice: 1) categoria “A” arbitri pentru competițiile internaționale oficiale din tară si străinătate si arbitri șefi pentru competițiile interne oficiale, 2) categoria “B” arbitri pentru competițiile interne oficiale si arbitri șefi pentru competițiile interne si internaționale la nivel național organizate de comisiile județene, cluburi sportive sau diverși organizatori, 3) categoria “C” arbitri pentru competițiile interne de nivel local sau național Criteriul de bază pentru încadrarea într-o anumită categorie îl reprezintă competenta Art 25 Pentru a putea fi propus în lotul republican un arbitru trebuie să îndeplinească următoarele condiții: 84 FRSah Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 a) sâ posede cel puțin categoria I de clasificare în arbitraj; b) sâ cunoască, în condiții foarte bune, conținutul si modul de întocmire a tuturor documentelor de concurs elaborate de FRS si FIDE; c) sâ fi prestat arbitraje de calitate la toate competiile la care a luat parte; d) să aibă o comportare demnă în orice împrejurare, exemplu de conduită si aplicare consecventă a principiilor eticii sportive; e) să nu fi fost suspendat din activitate, în anul precedent, pe o perioadă de 3 luni; f) sâ nu arbitreze la competițiile în care sunt angrenați jucători care aparțin de unitățile sportive la care activează ca antrenor; g) sâ aibă vârsta de minimum 20 ani si maximum 70 ani F Delegarea arbitrilor Art 26 In funcție de complexitatea competiției si numărului de participanti (sistem elvețian, festivaluri cu mai multe tumee, competiții internaționale etc ), pot fi delegați 2 sau mai multi arbitri în acest caz unul dintre arbitri este numit arbitru sef In principiu, un arbitru poate arbitra un număr de până la 50 de jucători Art 27 Pentru competițiile interne si internaționale organizate de FRSah, delegarea arbitrilor se face de către Colegiul Central de Arbitri, cu aprobarea secretarului general al FRSah Pentru competițiile internaționale, altele decât cele organizate de FRSah, arbitrul sef va fi numit de FRSah Ceilalți arbitri vor fi numiți de organizatorii competiției Art 28 Pentru competițiile organizate de Comisiile județene de sah (Comisia Municipala București), delegarea arbitrilor se face de către colegiile județene de arbitri (Colegiul Municipal de arbitri București), cu aprobarea președintelui Comisiei judeteane de sah (președintele Comisiei Municipale București) Art 29 Pentru competițiile organizate de Comisiile Municipale si orășenești de sah (Comisiile de sah ale sectoarelor Municipiului București), delegarea arbitrilor se face de către colegiile de arbitri ale comisiilor locale respective Art 30 Pentru competițiile organizate de către secțiile de sah ale cluburilor si asociațiilor sportive, delegarea arbitrilor se face de către secțiile de sah respective Art 31 Pentru competițiile organizate de FRSah, arbitrul sef (șeful brigăzii) este numit de Colegiul Central de Arbitri Art 32 Desemnarea arbitrilor va avea loc cu cel puțin ]5 zile înainte de data începerii competiției Arbitri delegați vor trebui sâ confirme sau sâ-si anunțe indisponobilitatea Colegiului Central de Arbitri care i-a delegat, cel târziu cu 7 zile înainte de data începerii competiției 85 Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 19S8 FRSah Alt 33 Pentru competițiile neoficiale organizate de către asociații sportive, cluburi si secții de sah, organizatorii particulari individuali sau asociati, arbitrii vor fi numiți de către aceștia Art 34 Arbitrilor delegați li se înmânează o delegație cu care se prezintă la organizatorii competiției si constituie documentul prin care îsi exercită mandatul încredințat Art 35 Sarcinile arbitrului sef: a) răspunde de arbitrajul si organizarea întregii competiții pentru care a primit delegația; b) repartizează sarcini pentru ceilalți arbitri delegați, c) răspunde de întocmirea tuturor documentelor competiției si le prezintă federației în termen de cel mult 10 zile de la terminarea concursului; prezintă organizatorilor competiției diagrama sau clasamentul final, 1 exemplar fise de partidă, 1 formular cu evidenta normelor de clasificare st 1 copie după raportul de arbitraj Art 36 Documentele pe care arbitrul sef, împreună cu ceilalți arbitri, este obligat sâ le întocmească pentru organizarea, desfășurarea si finalizarea unui concurs sunt: a) diagrama inițială cu rezultatele înregistrate, având toate rubricile completate; b) diagrama finala sau clasamentul final; c) diagrama inițială si clasamentul final pentru concursurile desfășurate mixt, turneu - sistem elvețian; d) fisele de partidă cu semnătură ambilor parteneri, a arbitrului si ora terminării partidei, e) cartea de vizită pentru stabilirea si recunoașterea perechilor de joc si înregistrarea rezultatelor (pentru sistemul elvețian); f) fisele individuale ale jucătorilor, pentru sistemul elvețian, cu datele necesare calculării normelor de clasificare obținute de jucători; g) programarea rundei cu perechile de joc, stabilite succesiv, pentru fiecare rundă (sistem elvețian); h) fisele de meci si listele de bază pentru campionatul pe echipe; i) fisele individuale ELO, ca document oficial ce se înaintează la FIDE în vederea calculării variației coeficientului ELO si acordării de titluri internaționale; j) tabel anexă la fisele individuale ELO (numele si prenumele, titlul internațional, coeficient ELO, cod ELO, puncte realizate si număr de partide jucate, inclusiv cele decise prin neprezentare); 86 FRSah Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 k) formular CIV cu datele necesare calculării variației coeficientului СГѴ; l) formular de evidentă a normelor de clasificare; m) raportul de arbitraj: denumirea competiției, data si locul de desfășurare, participanti - categorii de calsificare si titluri internaționale, componenta brigăzii de arbitri, regulamentul de desfășurare, câștigătorul competiției, norme de clasificare obținute de participanti - nominal, sala de joc (spațiu, lumină, încălzire, alte elemente de confort), masă, cazare, transport, comportarea jucătorilor, incidente, reclamatii si contestații, componenta juriului de apel si cazurile judecate, măsuri luate de brigada de arbitri pentru buna desfășurare a concursului, stilul de muncă al arbitrilor, conlucrarea în cadrul brigăzii, precum si măsuri ce se cer a fi luate etc Documentele întocmite de arbitri trebuie sâ cuprindă inclusiv datele personale ale jucătorilor, privitoare la: categoria de clasificare, CIV, coeficient ELO, seria carnetului de legitimare, data nașterii, codul ELO, clubul sau federația națională de care aparține, data nașterii In afara documentelor de mai sus arătate se recomandă sâ se întocmească, pentru informarea jucătorilor si spectatorilor, diagrame, tabele, texte dm regulamente etc ce vor fi expuse la vedere în incinta locurilor de desfășurare a concursurilor III DREPTURI, ÎNDATORIRI SI RECOMPENSE Art 37 Arbitri de sah au următoarele drepturi: a) să fie delegați ca arbitri la diferite competiții, În funcție de categoria de clasificare si competentă; b) sâ primească baremul legal de arbitraj, conform reglementărilor oficiale: să i se asigure masa sau contravaloarea în lei a acesteia, precum si decontarea cheltuielilor de transport; c) să aibă acces în sălile de sah; d) să participe la ședințele plenare ale arbitrilor si ca invitați la plenarele comisiilor județene de sah (Comisia Municipală București); e) sâ ridice probleme si sâ-si spunâ părerea în cadrul consfătuirilor organizate pe probleme de arbitraj, f) dreptul de a decide în unele situații, inclusiv de forța majoră (deosebite); g) sâ facă parte din Colegiul Central de Arbitri, comisiile teritoriale de sah si colegiile acestora; h) sâ fie stimulați pentru activitatea deosebită; i) sâ se prezinte la examenul de avansare si sâ fie propus pentru acordarea unor categorii superioare de clasificare 87 Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 FRSah Art 38 Arbitri de sah au următoarele îndatoriri: a) să cunoască la perfecție si să aplice întocmai Regulamentul FIDE complet al jocului de sah (inclusiv documentele prevăzute la art 18 ); b) permanentă preocupare si obligativitatea cunoașterii noutăților care apar în domeniul regulamentelor, a precizărilor FRS si FIDE privind interpretarea acestora, folosirea în acest scop a instructajelor si cursurilor de reciclare organizate de federație, comisiile județene si orășenești, studiul permanent al B I editat de FRS, c) sâ nu fie influențat de organizatorii concursurilor în interpretarea si aplicarea regulamentelor de sah, conform dorințelor acestora; d) sâ dea dovadă de cinste, corectitudine, principialitate si imparțialitate; exigentă în aplicarea riguroasă a prevederilor regulamentare; e) să promoveze un climat civilizat, de respect reciproc între jucători; f) sâ dea dovadă de receptivitate si înțelegere fată de cerințele jucătorilor în orice situație, urmărind rezolvarea acestora cât se poate de favorabil, fără încălcarea prevederilor regulamentare, indiferent de condițiile în care se desfășoară concursul; g) să-si îndeplinească atribuțiile fără să deranjeze pe jucători, sâ fie o prezentă discretă dar eficienta în sala de joc, să nu admită în nici o împrejurare tulburarea liniștii si ordinii pe timpul desfășurării concursului, h) conduita, modul de comportare în general si însăsi tinuta vestimentară a arbitrului trebuie să constituie în orice ocazie un model pentru jucători; consumul de alcool, tinuta vestimentară neîngrijită, folosirea unui limbaj neadecvat, acceptarea unor compromisuri, falsificarea rezultatelor sau a diagramelor, nerespectarea în general a prevederilor regulamentare, a programului de concurs nu pot si nu trebuie să caracterizeze un arbitru de sah, sunt străine noțiunii de sport si sunt sancționate cu toată severitatea; i) sâ participe cu regularitate la viata sahistâ, la plenare si acțiuni, precum si la celelalte ședințe organizate de FRSah sau comisiile teritoriale; j) să poarte în mod obligatoriu, la competițiile sahiste, ecusonul de arbitru; k) să-si anunțe din timp indisponibilitatea în cazul când, din diferite motive, nu poate onora delegația primită; l) să contribuie activ la apărarea prestigiului si autontâtii arbitrilor de sah, a federației si organelor sportive teritoriale si centrale Art 39 Pentru realizări deosebite obținute în activitatea de arbitraj se pot acorda următoarele recompense: a) diplome sau distincții; b) cupe sau plachete, c) evidențieri în Buletinul Intem al FRSah; FRSah Caietul Arbitrului Nr 4 Ediția 1998 d) recompense în bani sau obiecte, e) ridicarea unei sancțiuni primite anterior IV DISCIPLINĂ, ABATERI SI SANCȚIUNI Art 40 încălcarea de către arbitri a obligațiilor ce le revin, inclusiv a normelor de comportare, constituie abateri disciplinare, fiind sancționate cu toata severitatea, conform prevederilor prezentului regulament Art 41 Cauzele de natură disciplinară se soluționează, după caz, de Colegiul Central de Arbitri si Colegiile teritoriale Art 42 Pornirea acțiunii de constituire a unui caz de indisciplină se poate fundamenta pe orice fapte, legate de exercitarea calității de arbitru sau de fapte care, deși Săvârșite în afara activității de arbitraj, sunt de natură sâ aducă prejudicii prestigiului arbitrului respectiv sau corpului de arbitri Art 43 Abaterile săvârșite de arbitri vor fi sancționate, în raport cu gravitatea lor, cu: a) avertisment verbal; b) avertisment scris, c) suspendare din activitatea de arbitraj pe timp limitat, d) retrogradare la o categorie inferioara, e) excludere definitivă din activitate (radiere) Art 44 Sancțiunile de la art 43, pct “d” si “e” se ratifică de către Biroul federal Toate sancțiunile dictate de Comisiile teritoriale de sah vor fi comunicate în scris Colegiul Central de Arbitri în termen de 5 zile de Ia luarea deciziei Art 45 Diferitele abateri disciplinare ale arbitrilor se judecă pe baza sesizărilor scrise primite de la organele sportive locale, organizatori si sportivi prezent! la competiția respectivă Art 46 Hotărârile de sancționare a arbitrilor sunt executorii de la data pronunțării lor în cazuri deosebite se poate dispune ca hotărârile de sancționare să fie executorii de la data comiterii acestora Art 47 Arbitrul sancționat disciplinar poate face contestație în termen de 5 zile de la data primirii comunicării Hotărârea de respingere a contestației poate fi atacată în apel în termen de 14 zile de la primirea comunicării; organele în drept care pot soluționa contestațiile si apelurile sunt cele imediat superioare ierarhic celor care au aplicat sancțiunile disciplinare Ridicarea sancțiunii constituie o stingere a efectelor măsurii disciplinare si se poate cere de către cel în cauză după trecerea unei perioade de jumătate din timpul prevăzut în sancțiune Arbitrii care au mai fost sancționați nu beneficiază de acest drept Ridicarea sancțiunii este dispusă, în limita 89 Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 FRSah competentei, de către Colegiul Central de arbitri, Comisiile județene sau orășenești V ÎNCETAREA SI REÎNCADRAREA ÎN ACTIVITATEA DE ARBITRAJ Art 48 Activitatea unui arbitru încetează în următoarele situații: a) la împlinirea vârstei de 70 ani (restricție numai pentru competițiile oficiale); b) inapt medical; c) retragere din activitate (pe baza unei cereri scrise); d) radiere sau excludere din corpul de arbitri In orice situație, încetarea activității din arbitraj are loc numai după confirmarea oficială de către Colegiul Central de Arbitri si colegiile teritoriale Art 49 Lipsa din activitate pe o perioada de pănă la 5 ani atrage după sine radierea din corpul de arbitri Calitatea de arbitru, în acest caz, poate fi redobândită numai în baza unui curs de arbitri si a promovării examenului respectiv Art 50 Arbitri care au împlinit 70 ani sau au devenit inapti din diferite motive pot fi folosiți în continuare ca arbitri ajutători, observatori, membri în colegiile locale sau pentru alte activități Art 51 Radierea din corpul de arbitri nu se poate face decât pe baza unei decizii a Colegiului Central de Arbitri si va intra în vigoare numai după comunicarea oficială, în scris, a FRSah Arbitrul în cauză are dreptul de a contesta această decizie, în termen de 15 zile de la primirea în scris a comunicării în cazul în care Colegiul Central de Arbitri nu va primi nici o contestație în termen de 21 zile de la data comunicării trimise comisiei teritoriale de sah, hotărârea rămâne definitivă Art 52 Arbitn care se fac vinovati de abateri foarte grave, incompatibile cu etica sportivă vor fi excluși defintiv din corpul de arbitri, fără drept de revenire în activitate Art 53 Reintegrarea în activitatea de arbitraj poate fi aprobată de Colegiul Central de Arbitn sau de comisia județeană în următoarele situații: a) recuperarea din punct de vedere medical a arbitrilor declarați anterior inapti din acest punct de vedere, b) arbitrii care s-au retras din activitate pe baza unor motive pe deplin justificate si care manifestă donnta de reactivare, 90 FRSah Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 5993 c) arbitrii care manifestă dorința de reactivare, după o absentă din activitate mai mare de 5 ani vor trebui sâ susțină un examen-test în fata Colegiului Central de Arbitri sau Comisiilor județene VI DISPOZIȚII FINALE Art 54 Colegiul Central de Arbitri si Comisiile teritoriale vor tine evidenta arbitrilor dm raza lor de activitate, cu următoarele date: a) numele si prenumele, data nașterii; b) categoria de clasificare ca jucător si ca arbitru, c) competițiile arbitrate Art 55 Orice probleme în legătură cu activitatea de arbitraj neprevăzute în prezentul regulament se vor soluționa de Colegiul Central de Arbitri Ѳ1 Caietul Arbitrului Nr, 4, Ediția 1998 FRSah 2, Regulamentul de Clasificări Sportive A SAH PRACTIC Art 1 Titlul de Maestru emerit al sportului se acordă de către Ministerul Tineretului si Sportului sahistului/saliistei în conformitate cu Ordinul M T S nr 43/02 02 1994 Art 2 Titlul de Maestru al sportului se acordă de către Ministerul Tineretului si Sportului sahistului/sahistei care îndeplinește una din condițiile de mai jos: a) să facă parte din echipa României care s-a clasat pe locurile IV-VI la Olimpiada de Sah, Campionatul Mondial sau European pe echipe, jucând peste 50% din partide; b) să facă parte din echipa României care s-a clasat pe locurile I-Ш la Campionatul Mondial de tineret; c) sâ facâ parte din echipa de club/asociatie sportivă, care a obtinut de doua ori titlul de campioana națională de seniori/senioare pe echipe, jucând cel puțin 75% din partide în Divizia "Națională"; d) sâ se claseze pe locurile I-III la Campionatul Mondial sau European de juniori la categoriile 16, 18 sau 20 ani; e) sâ i se acorde de către Congresul FIDE titlul de maestru internațional sau de maestru FIDE; f) să aibă titlul de candidat de maestru si sâ realizeze, în decurs de 3 ani, două norme din cele prevăzute mai jos: 1) să se claseze pe locurile I-III la Campionatul Mondial sau European de juniori si copii la categorile 10, 12 sau 14 ani Beneficiază de această prevedere si sportivii/sportivele care s-au clasat pe locurile următoare si care au realizat același număr de puncte cu locul al IJI-lea; 2) sâ se claseze pe locurile IV-VI la Campionatul Mondial sau European de juniori Ia categoriile 16, 18 sau 20 ani Beneficiază de această prevedere si sportivii/sportivele care s-au clasat pe locurile următoare si care au realizat același număr de puncte cu locul al Vl-lea; 3) sâ realizeze 50% din puncte într-un turneu care îndeplinește condițiile FIDE pentru obținerea de titluri internaționale; 4) sâ realizeze 60% din puncte într-un turneu International cu minimum 12 participanti din care 4 jucători străini cu coeficienți ELO si 4 maeștri români; 5) să realizeze 70% din puncte în minimum 4 partide jucate în meciuri inter-târi; 6) sâ obțină titlul de maestru internațional la șahul prin corespondentă (ICCF); 92 FRSah Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 7) să realizeze norma din tabelele de clasificare anexate pentru acordarea titlului de Maestru al sportului Este necesar ca una din norme sâ fie obținută în condițiile punctelor 1, 2, 3, 4, 5, 6 de mai sus sau în următoarele concursuri: • finalele si semifinalele Campionatelor Naționale individuale sau pe echipe; ■ competiții internaționale în care sahistul să întâlnească mai mult de 50% jucători cu media ELO peste 2200 la masculin si peste 2050 la feminin De asemenea, pentru acordarea titlului de Maestru al sportului, sahistul/sahista trebuie sa aibă un coeficient ELO de 2200 la masculin si respectiv 2050 la feminin Art 3 Categoria Candidat de maestru se acordă de către Federația Română de Sah unui sahist/sahiste de categoria I care realizează în decurs de 3 ani, două norme O normă de Candidat de maestru se obține de sahistul/sahista care îndeplinește una din condițiile de mai jos: a) să se claseze pe locurile IV-VI la Campionatul Mondial sau European de juniori sau copii la categoriile 10, 12 sau 14 ani sau pe locurile VII-X la Campionatele Mondiale sau Europene la categoriile 16, 18 sau 20 am Beneficiază de această prevedere si sportivii/sportivele care s-au clasat pe locurile următoare si care au realizat același număr de puncte cu locul al ѴІ-lea pentru categoriile 10, 12 sau 14 ani sau cu locul X la categoriile 16, 18 sau 20 ani, b) să realizeze 50% din puncte într-un turneu cu minimum 10 participanti din care 4 jucători străini cu coeficient ELO si 4 maeștri romani; c) să realizeze 60% din puncte în minimum 4 partide jucate în meciuri inter-târi în echipa reprezentativă de juniori I sau tineret; d) să realizeze 70% din puncte în minimum 4 partide jucate în meciuri inter-tări în echipa reprezentativă de juniori II sau Ш, e) sâ realizeze norma de CM conform cu tabelele anexate; Pentru acordarea titlului de Candidat de maestru este necesar ca una din norme să fie obținută în condițiile de mai sus punctele a, b, c, d sau în următoarele concursuri: ■ finalele sau semifinalele Campionatelor Naționale individuale sau pe echipe mixte; ■ finalele Campionatelor Naționale de juniori 18 si 20 ani; ■ finala Campionatului individual al Municipiului București; ■ competiții Internationale în care sahistul/sahista să întâlnească mai mult de 50% jucători cu coeficienți ELO; ■ alte concursuri avizate de F R Sah (Cupa “8 Martie”, Cupa de Toamna etc ) 93 Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1698 FRSah Art 4 Categoria I se acordă sahistului/sahistei de categoria II care realizează în timp de 3 ani, două norme, atât la masculin cât si la feminin, conform tabelului din anexă, în concursuri avizate de F R Sah Una dintre norme trebuie sa fie obtinutâ în următoarele concursuri: • finalele, semifinalele sau sferturile de finala ale Campionatelor Naționale individuale sau pe echipe, masculine sau feminine, ■ finalele Campionatelor Județene sau Municipale, individuale sau pe echipe mixte; ■ semifinala Campionatului individual al Municipiului București; ” finala Campionatului individual al armatei sau Ministerului de Interne; ■ alte concursuri, avizate de F R Sah (Cupa "8 Martie", Cupa de Toamnă etc ) La acordarea categoriei I, sahistului/sahistei i se atribuie un coeficient intern valoric (CIV) de 1650 Ia masculin, respectiv 1450 la feminin Art 5 Categoria II se acordă sahistului/sahistei de categoria III care obține o normă prevăzută în tabelele din anexa Art 6 Categoria III se acordă sportivului/sportivei care obține o normă prevăzută în tabelul 1 Art 7 PRECIZĂRI SI METODE DE CALCUL A în cazul concursurilor mixte -pentru calcularea normelor masculine- fetele vor fi considerate cu categoria, ELO-ul sl CIV-ul normale, pe care le au în timpul desfășurării concursului B Pentru acordarea normei de maestru, numărul minim de partide jucate trebuie sa fie 9, iar timpul de joc trebuie să fie de minimum 4 ore de partidă C Pentru acordarea celorlalte categorii, numărul minim de partide jucate trebuie să fie 7, iar timpul de joc trebuie sâ fie de minimum 3 ore de partidă pentru categoria I si minimum 4 ore de partidă pentru CM D Titlul de Maestru al sportului se scrie în carnetul de legitimare de către FRSah Celelalte categorii se înscriu de către comisiile județene si municipale, după ce au fost publicate în Buletine Interne ale FRSah Omologarea categoriilor superioare obținute de sportivi se face de FRSah, în urma verficâni dosarelor complete ale fiecărui concurs organizat, depus de arbitrul concursului E La obținerea categoriilor superioare, CIV-urile care se acordă sunt următoarele: MASCULIN FEMININ' CM 1750 1550 Categ I 1650 1450 94 FRSah Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 F In cazul concursurilor ce cuprind sahisti/sahiste străini fără ELO, aceștia se vor evidenția astfel: MASCULIN FEMININ MAESTRU 1850 1650 CM 1750 1550 Categ I 1650 1450 Categ II-III 1600 1400 G Coeficienții asociati categoriilor avute sunt: 0 pentru M 0,5 pentru CM 1 pentru ctg I 2 pentru ctg II si III 3 pentru neclasificati H în turneele închise (fiecare cu fiecare), coeficientul mijlociu reprezintă media aritmetica a coeficienților jucătorilor ('aplicați conform pct G), rotunjită la trei zecimale I La concursurile organizate în sistem tur-retur sau în mai multe tururi, cele în sistem Scheveningen, meciurile individuale sau meciurile pe echipe se vor întocmi fise individuale ca la sistemul elvețian Dacă un jucător are același adversar de mai multe ori, se va considera echivalentul numărului de întâlniri ca număr de runde J La turneele desfășurate în sistem elvețian (sau asimilabile acestora), coeficientul mijlociu se calculează pentru fiecare saliist si rezultă din fisa sa individuală, interpretată ca un turneu închis, format din titularul fisei si adversarii săi Exemplu Titularul fisei are categoria CM si joacă 9 runde cu 3 maeștri, 2 candidat maestru, 2 categ I si 2 categ II Coeficientul turneului este: 0,5 + (3 x 0) + (2 x 0,5) + (2 x 1) + (2 x 2) = 7,5 Coeficientul titularului este: 7,5 : 10 (9 jucători + titularul) = 0,750 K Pentru calculul unei norme, conform tabelului 1, se caută în tabel procentul necesar categoriei superioare corespunzător coeficientului mediu al jucătorului, acesta se înmulțește cu numărul rundelor jucate si se împarte la 100, obtinându-se punctele necesare, -chiar cu 3 zecimale- acordării categoriei respective Fracțiunile de punct până la 0,05 se neglijează, fracțiunile de punct de la 0,06-0,55 se rotunjesc la jumătate de punct, iar cele peste 0,56 se rotunjesc la 1 punct întreg Exemplu-, unui jucător cu 11 partide efectiv jucate si care procentajul pentru obținerea unei categorii este de 64%, necesarul său de puncte se calculează astfel: 11x64 704 = -= 7 04 puncte 100 100 95 Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1938 FRSah Pentru obținerea acelei categorii, în exemplul dat, punctele obținute (7,04) se rotunjesc în minus si astfel devin 7 puncte L în cazul în care un jucător nu a jucat jumătate din partidele sale st se retrage din concurs, rezultatele lui se anulează pentru clasament, dar sunt luate în considerare în calcul pentru obținerea de norme si CIV în cazul în care un jucător a jucat jumătate sau mai mult de jumătate din partide si se retrage dm concurs, partidele sunt luate în calcul pentru norme, CIV sau ELO, iar jucătorul se introduce în clasament la punctele respective, cu calculul respectiv de evoluție CIV (ELO) M într-un turneu închis, dacă un jucător lipsește 3 runde, indiferent din ce motive, el va fi considerat retras (motivat) sau eliminat din concurs Dacă jucătorul lipsește motivat cel mult 2 runde si nu mai poate rejuca toate partidele restante, el va juca atâtea partide cât va fi posibil (fără a crea dificultăți celorlalți jucători), iar partidele nejucate vor fi considerate ca pierdute prin neprezentare si notate în diagrame cu + (plus) si - (minus) într-un turneu elvețian, partidele pierdute prin neprezentare nu se rejoacă, iar după cea de a treia absentă, jucătorul respectiv este eliminat N Șahiștii, care pierd o partidă prin neprezentare si nu pot justifica absenta, nu pot obține norme de clasificare superioare, chiar dacă se realizează coeficientul, procentul si punctajul necesar acordării acelei categorii O Pentru realizarea coeficientului mediu mmim, în scopul obținerii unei categorii superioare, se pot elimina unul sau mai multi jucători din fisă cu categorii inferioare, cu condiția să aibă victorii la acești jucători si, după eliminarea lor, să se întrunească numărul minim de partide efectiv jucate, prevăzut la categoriile respective Punctele obținute prin "+" nu se iau în calcul CIV - ELO sau pentru acordarea unei categorii superioare 96 FRSah Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 Anexa 1 Transformarea normelor procentuale din tabelele 1 si 2 în puncte necesare; Nor- ma NUMĂRUL PARTIDELOR JUCATE EFECTIV 7 8 9 10 П 12 13 14 15 16 17 % PUNCTAJUL MINIM NECESAR REALIZĂRII NORMEI 30 2 5 2 5 3 3 3 5 4 4 4 5 4 5 5 5 5 33 2 5 3 3 3 5 4 4 4 5 5 5 5 5 6 36 2 5 3 3 5 4 4 4 5 5 5 5 5 6 6 5 40 3 3 5 4 4 4 5 5 5 5 6 6 6 5 7 44 3 5 4 4 4 5 5 5 5 6 6 5 7 7 7 5 47 3 5 4 4 5 5 5 5 6 6 5 7 7 7 5 8 50 3 5 4 4 5 5 5 5 6 6 5 7 7 5 8 8 5 53 4 4 5 5 5 5 6 6 5 7 7 5 8 8 5 9 56 4 4 5 5 6 6 5 7 7 5 8 8 5 9 9 5 60 4 4 5 5 6 7 7 5 8 8 5 9 10 10 5 64 4 5 5 5 6 6 5 7 8 8 5 9 10 10 5 11 67 5 5 5 6 7 7 5 8 9 9 5 10 11 11 5 70 5 6 6 5 7 8 8 5 9 5 10 10 5 11 5 12 73 5 6 7 7 5 8 9 9 5 10 5 11 12 12 5 76 5 6 5 7 8 8 5 9 5 10 11 11 5 12 5 13 S7 Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 FRSah Tabel 1 NORME DE CLASIFICARE ÎN PROCENTE pentru concursuri pe baza coeficientului mediu (m+f) Coeficient PROCENTE mediu NECESARE 0 60 CM 0 001-0 100 64 47 0 101-0 200 67 50 0 201-0 300 70 53 0 301-0 400 73 56 0 401-0 500 76 60 I 0 501-0 600 64 30 0 601-0 700 67 33 0 701-0 800 70 36 0 801-0 900 73 40 0 900-1 000 76 44 1 001-1 100 47 1 101-1 200 50 1 201-1 300 53 1 301-1 400 56 1 401-1 500 60 11 1 501-1 600 64 30 1 601-1 700 67 33 1 701-1 800 70 36 1 801-1 900 73 40 1 901-2 000 76 44 2 001-2 100 47 2 101-2 200 50 2 201-2 300 53 III 2 301-2 400 56 30 2 401-2 500 60 33 2 501-2 600 64 36 2 601-2 700 67 40 2 701-2 800 70 44 2 801-2 900 73 47 2 901-3 000 76 50 98 FRSah Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 Tabel 2 NORME DE CLASIFICARE în procente pentru concursuri pe bază de coeficienți CIV Coef mediu CIV-ELO MASCULIN FEMININ M CM I M CM I 1401-1450 76 1451-1500 73 1501-1550 70 1551-1600 67 1601-1650 76 76 64 1651-1700 73 73 60 1701-1750 70 70 56 1751-1800 76 67 76 67 53 1801-1850 73 64 73 64 50 1851-1900 76 70 60 70 60 47 1901-1950 73 67 56 67 56 44 1951-2000 70 64 53 64 53 40 2001-2025 67 60 50 60 50 36 2026-2050 64 56 47 56 47 33 2051-2075 60 53 44 53 44 30 2076-2100 56 50 40 50 40 2101-2125 53 47 36 47 36 2126-2150 50 44 33 44 33 2151-2175 47 40 30 40 30 2176-2200 44 36 36 2201-2225 40 33 33 2226-2250 36 30 30 2251-2275 33 2276-2300 30 NOTA ' 1 Normele de clasificare din acest tabel se vor putea aplica numai pentru concursurile în care cel puțin 80% din participanti posedă coeficient CIV-ELO publicat în listele oficiale ale FRSah Restul de 20% din participanti se vor lua în calcul cu niște coeficienți inițiali, care sunt cei de la art 7 f 2 Pentru concursurile în sistem elvețian, fisa individuală a jucătorului este considerată un turneu închis si, deci, trebuie sâ se respecte pct 1 de mai sus 3 Pentru calculul pe baza tabelului 2 trebuie îndeplinit si coeficientul maxim atins al turneului, si anume - pentru M = 0,500 - pentru CM = 1,000 - pentru I = 2,000 99 Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 FRSah B ȘAHUL RAPID SI BLITZ-UL ^ragwftoîr—и» La partidele sau concursurile de sah rapid sau blitz nu se acordă categorii sportive superioare deoarece: ■ timpul de joc este între 15-60 minute, respectiv 5-15 minute; ■ partidele nu se scriu; ■ beneficiază de prevederi regulamente deosebite fată de regulamentul șahului clasic Categoriile si coeficienții CIV-ELO sunt sunt evidențiate numai pentru stabilirea rangului jucătorilor si a rundelor C COMPOZIȚIE SAHISTA Titlul de Maestru emerit al sportului se acordă de către Ministerul Tineretului si Sportului sahistului/sahistei în conformitate cu Ordinul M T S nr 43/02 02 1994 Titlul de Maestru al sportului se acordă unui sportiv care îndeplinește una dm cerințele următoare: 1 Sâ se claseze pe unul dm locurile 1-V1 la una din secțiile Turneului Mondial pe tari (WCCT) sau pe unul dm locurile I-Ш la concursul olimpic 2 Să dețină categoria de maestru FIDE la compoziție sahistă 3 Sâ dețină categoria de candidat maestru si să realizeze în decurs de 3 ani consecutiv următoarele norme, cumulat: a minimum 30 de puncte la diferite concursuri, din care cel puțin 1/3 la concursuri internaționale; b sâ se claseze pe unul dm locurile I-IV la una din secțiile Campionatului National de compoziție, desfasurat în același interval de timp Categoria Candidat de maestru se acordă unui sportiv care îndeplinește cerințele de mai jos: 1 Sâ dețină categoria I ia compoziție sahistă 2 Să realizeze 20 de puncte la diferite concursuri în decurs de 3 ani consecutiv si sâ se claseze pe unul din locurile 1-V, la una din secțiile Campionatului National de compoziție, desfasurat în același interval de timp Categoria I se acordă unui sportiv care îndeplinește următoarele cerințe: 1 Sâ dețină categoria a U-a la compoziție sahistă 100 FRSah Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 2 Sâ realizeze în decurs de 3 ani consecutiv 15 puncte la diferite concursuri si sâ se claseze pe unul din locurile 1-ѴІП la Campionatul National de compoziție, desfășurat în același interval de timp Categoria a ll-a se acordă unui sportiv de categoria а ІП-а care realizează 10 puncte în decurs de 3 ani consecutiv Categoria a lll-a se acordă unui sportiv neclasificat care a publicat cel puțin 3 lucrări (probleme sau studii) în decurs de 3 ani consecutiv NOTA Punctajul se calculează în conformitate cu prevederile tabelului următor: Loc Probleme Stu-dii Concurs si med internat , olimpiada cu m mult de 2 țări Meciuri între 2 țări Concursuri Interne Probleme Studii Probleme Studii Probleme Studii 2 # n 2 a n # 2* I 30 30 9 11 15 6 7 9 4 5 6 II 20 22 7 8 12 4 5 7 3 4 5 III 15 16 5 6 9 3 4 5 2 3 4 IV 12 13 3 4 6 2 3 4 1 2 3 V 9 10 2 3 4 1 2 3 1 2 VI 7 8 1 2 3 1 1 VII-X 5 6 1 2 XI-XV 4 5 XVI-XX 3 4 în afara celor prevăzute în tabelul de punctaj de mai sus, se vor acorda puncte în plus în vederea clasificării, inclusiv categoria de maestru, pentru lucrările incluse în Albumele retrospective FIDE, care întrunesc cele mai valoroase probleme si studii din lume într-o perioadă dată si care stau la baza acordării de către FIDE a titlurilor internaționale Indiferent de perioada cărora aparțin, lucrările apărute în Albumele FIDE se vor puncta astfel: •probleme cu 2 # (orice gen) = câte 4 puncte fiecare; •probleme cu n # (orice gen) = câte 6 puncte fiecare; • studii = câte 8 puncte fiecare Prezentul regulament aprobat de adunarea generală intră în vigoare începând cu data de 20 aprilie 1996 101 Caietul Arbitrului Nr 4 Ediția 1998 FRSah 3 RecuiamentulCIV ■ A DATE GENERALE 1 Sistemul de Coeficienți CIV este un calcul matematic statistic, de stabilire periodica a valorii forței de joc pentru anumite categorii de jucători/jucâtoare, care nu sunt cotati cu coeficienți ELO Ierarhizarea acestora pnn coeficienți CIV are valabilitate si aplicabilitate numai pe plan intern 2 Calculul coeficienților individuali CIV se realizează computerizat de către FRSah, iar coeficienții apar în “Lista CIV-ELO” ce se întocmește semestrial 3 Calculul coeficienților ELO (rating) se realizează de către FIDE si se regăsesc pentru jucătorii/jucătoarele posesori de ELO, de asemeni, în “Lista CIV-ELO” ce se întocmește semestrial la FRSah 4 Scara valorilor CIV este o continuare, în jos, a sistemului ELO, pornind de la 1995 în jos, atât pentru masculin cât si pentru feminin Valorile ELO încep de la 2005 în sus B PRECIZĂRI ASUPRA SISTEMUL CIV 1 Lista CIV cuprinde jucâtorii/jucătoarele de la categoria I în sus, separați pe categorii (I, CM, M) si însiruiti în ordine alfabetică si nu în ordinea valoni CIV sau ELO Ln Lista CIV sunt cuprinși, alfabetic si la categonile de clasificare respectivă, si jucătorii cu ELO 2 Datele pentru fiecare jucător/jucâtoare din listă sunt: ș Codul de identificare al jucătorului, care se compune din numărul carnetului de legitimare, format din 5 cifre (ex: 00236) plus o a 6 cifră de control Acest cod se trece si pentru cei ce au ELO; « Numele si prenumele jucătorului/jucătoarei; (fi > 2 Număr partida Număr inițial r* 02 Flotari NUMELE SI PRENUMELE Categorie Puncte Dublarea culorilor NEGRU Număr inițial Flotari NUMELE SI PRENUMELE Categorie Puncte REZULTAT Observații PROGRAMUL RUNDEI FEDERAȚIA ROMANA DE SAH DIAGRAMA FINALA IN ORDINEA CLASAMENTULUI OZAGRAATA STSTKM ЕЪ'ѴЕТІАІ^ 3 TURXT-LZ DATA Loc Nume: Prenume CIV Niunăr carnet Catce orie ClubuVA «ociada Sport hi То Ud puncte ilucholoz Criteriu de departajare ЕІЮ Finală Inițială I 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 1 18 19 20 FEDERAȚIA ROMÂNA DE ȘAH Competiția Localitatea RUNDA nr PARTIDA nr Data Grupa □ ALB Clubul/Asociația Sportivă ■ NEGRU Clubul/Asociația Sportivă AL8 NEGRU ALB NEGRU 1 21 2 22 3 23 4 24 5 25 6 26 7 27 В 28 9 29 10 30 11 31 12 32 13 33 14 34 15 35 16 36 17 37 18 38 19 39 20 40 ALB NEGRU ALB NEGRU 41 61 42 62 43 63 44 64 45 65 46 66 47 67 48 68 49 69 r 50 70 51 71 52 72 53 73 54 74 55 75 56 76 57 77 58 78 59 79 60 80 REZULTAT I I 2 [О Ț~ Timp de gândire | И "] Semnaturile: ALB t NEGRU Arbitru CARTE DE VIZITA Nr final NUME Nr inițial PRENUME ASOCIAȚIA Nr carnet de legitimare Categoria Data nașterii Coeficient ELO intern Run da Nr inițial ADVERSARII Ca- teg Rezultate Nr final Bucholz Scorul Progresiv Coef ELO/CIV A N Cumu 1 2 3 4 5 6 7 9 10 11 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 Coeficient mediu Valoarea turneului Total Norme: TABELA 1 Obține TABELA 2 Arbitru: CIV (ELO) mediu 115 NAMEOF EVENT PLACE CH1EF ARBITER FEDERATION LAND FIRST PERIOD moves; hrs SECOND PERIOD moves; hrs START END Ш X o -* o tD ce -J CD -t o CD CD o> th Л w K> FISA INDIVIDUALA ELO FORMULAR CIV DENUMIRE CONCURS Localitate Jud Perioada CARNET DE LEGITIMARE CIFRA CTRL PARTIDE JUCATE PUNCTE OBȚINUTE CIV MEDIU NUME; PRENUME € 2 Zec 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 1« 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 Semnătură ARBITRU 117 ЕѴІРЕѴГ ANORMELOR DE CLASIFICARE DENUMIRE CONCURS Localitate Jud Perioada CARNET DE LEGITIMARE £ O NUME SI PRENUME Ctg avuta 1 1 a Date absente Incorecte in lista CfV ■E и z Data nașterii (zi, luna, an) Jud leg»L 1 2 3 4 6 C 7 8 9 10 11 12 13 14 1S 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 28 30 31 32 33 34 36 Semnătură ARBfTRU 118 LIST/t DE Ч МЛ Л ECHIPEI Cantpl»tuif*l ț\aHo*nl ir »oh pr rehljm JMHxtn Masa Numele si prenumele jucătorilor Nr carnet Ctș ELO CIV Data nașterii Observații 1 — Masculin 2 — " n 3 — 4 — H 5 — H 6 — и RJ 4 •* Rll - Rfll ■> и 7 — Feminin 8 — N Rl — Rtl — Funcția Numele Semnătură Capitan de echipa Locțiitor de capitan Conducător delegat VO LISTA DE BAZA Л ECII1PM СптрІапл/чІ УлІІопвІ *r tah p— eehlpc Dlrluin Masa Numele si prenumele jucătorilor Nr carnet Ctg ELO CIV Dala nașterii Observații 1 — Masculin 2 — и x 3 — •» и 4 — " » 5 — w » 6 — - 7 — м R dpaxn/(n+1) 10 22 Dacă se realizează 50%, atunci 10 23 Dacă se realizează mai mult de 50%, atunci Й» « Я С-+12,5 pentru fiecare jumătate de punct realizată peste 50% 10 24 Dacă se realizează mai puțin de 50% într-un turneu elvețian sau pe 10 3 Este determinat apoi coeficientul “Rn” (care se va publica pentru un jucător anterior fără coeficient), făcând media ponderată a tuturor rezultatelor sale R(u) De exemplu, pentru un jucător care are rezultate Ru de 2280 pentru 5 partide, 2400 pentru 10 partide si 2000 pentru 5 partide: Rn = [(2280 x 5) + (2400 x 10) + (2000 x 5)] / 20 = 2270 10 31 Unde prima performantă a unui jucător este mai mică de 2005, rezultatul se neglijează 10 32 Pentru lista de coeficienți FIDE “Rn” este rotunjit la cel mai apropiat 5 sau 0 Sunt considerate numai Rn mai mare sau egal cu 2005 10 4 Orice jucător fără coeficient care joacă în 50% sau mai mult din rundele unei Olimpiade si care realizează 50% sau mai mult, va fi introdus pe Lista de coeficienți FIDE cu un coeficient de 2200 (2050 pentru jucătoarele la 145 Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 FRSah Olimpiada feminină), afară de cazul câ acea performantă a jucătorului îi dă dreptul la un coeficient mai mare 10 41 Un jucător fără coeficient care a obtinut după această regulă un coeficient de 2200 (2050 pentru jucătoarele la Olimpiada feminină), oricând înainte de ultima rundă a Olimpiadei, poate ignora toate partidele sale de după aceea Intr-un astfel de caz, arbitrul sef va certifica faptul că rezultatele jucătorului sunt valabile pentru coeficientul indicat 10 5 Dacă un jucător farâ coeficient primește un coeficient anuntat înainte de un tumeu anume în care el a jucat să fie calculat, atunci el este tratat ca un jucător evaluat cu coeficientul lui uzual, dar la evaluarea adversarilor săi el este considerat ca un jucător farâ coeficient 10 6 Stabilirea schimbării de coeficient pentru un jucător cu coeficient: 10 61 Se stabilește “Rc” Pentru un concurs elvețian sau meci individual, acesta este coeficientul mediu al adversarilor jucătorului O diferență de coeficient de cel puțin 350 de puncte, va fi socotită în scopul de calcul de coeficient ca si cum ar fi o diferență de 350 de puncte (conform art 10 67) Pentru un concurs fiecare cu fiecare: Rc = Ra(n+1) - R n Unde: R = coeficientul jucătorului N = numărul de adversari Ra = coeficientul mediu al întregului tumeu calculat ca la 10 21 b , când luptă în competiție jucători tară coeficienți 10 62 Pentru un coeficient de onoure, vezi art 9 1 din Regulamentul de titluri Internationale FIDE '3 01 ), reglementare care, de asemenea, se aplică pentru art 10 21 7 de mai sus 10 63 “R” este coeficientul publicat al jucătorului cu coeficient R-Ra=D Se folosește tabelul lO l b de mai sus pentru a determina “PD” 10 64 “W” este rezultatul obtmut si “We” este rezultatul așteptat We » FD x й Pentru un concurs în sistem elvețian sau meci individual We = PD x (n+1j - 0,5 Pentru un concurs fiecare cu fiecare “AR” este schimbarea de coeficient 146 FRSah Caietul Arbitrului Nr, 4, Ediția 1998 10 64 a ”K” este coeficientul de dezvoltare K=25 pentru un jucător nou pe lista de coeficienți, până când el a terminat concursuri cu un total de cel puțin 30 de partide K=15 atât de mult timp cât coeficientul jucătorului rămâne sub 2400 K=10 o data ce coeficientul publicat al jucătorului a atins 2400 si el, de asemenea, a terminat concursuri cu un total de cel puțin 30 de partide După aceea el rămâne permanent la 10 10 65 Pentru a stabili “Rn” pentru un jucător cu coeficient, se determină “AR” pentru fiecare turneu în care a jucat “Ro” este vechiul coeficient “ZAR” este suma de AR pentru fiecare concurs la care a participat jucătorul Rn = Ro + SAR 10 66 “Rn” este rotunjit la cel mai apropiat 5 sau 0 10 67 In turneele Scheverungen în care joacă jucători fără coeficienți, noii coeficienți se calculează după cum urmează: a) Se calculează coeficientul performantă al jucătorului fără coeficienți, bazat pe rezultatele lor împotriva jucătorilor cu coeficient b) Folosind noii coeficienți de performantă ai jucătorilor fără coeficienți, se recalculează coeficientul bazat pe coeficientul lor de performantă împotriva coeficientului mediu al tuturor adversarilor c) Se repetă pct b pentru a determina noul coeficient al lui “Rn” al jucătorilor fără coeficienți, până când schimbările cu coeficienți produse din iterație sunt mai mici decât 1 d) Se determină coeficientul mediu al adversarilor jucătorilor cu coeficient folosind “Rn” de la pct c pentru adversarii farâ coeficienți e) Când “Rn” este mai mare decât 350 de puncte deasupra sau dedesubtul unui coeficient al unui jucător, atunci se ajustează “Ra” în jos sau în sus, după cerințe 10 68 Determinarea coeficienților la un turneu fiecare cu fiecare Exemplul a fost creat pentru a demonstra metodologia si, de asemenea, pentru a arăta cum vor fi aleși cu grijă invitații 147 Caietul Arbitrului Nr 4, Edftia 1998 FRSah Jucător ELO Pct P dp Rc Ru Rc nou Ru nou D PD We AR A 2600 8 0 89 351 2320 2373 227 0 79 7 11 +8 9 В 2500 7 0 78 220 2331 2350 150 0 7 6 3 +7 c u 7 2348 2411 2355 2418 D 2400 6 0 67 125 2342 2348 52 0 57 5 13 +8 7 E u 6 2348 2386 2352 2390 F 2150 4 0 44 ■43 2370 2359 ■209 0 23 2 07 +28 95 G 2300 3 0 33 -125 2353 2353 ■53 0 43 3 87 •13 05 H u 2 2348 2128 2332 2112 I u 1 2348 1997 2286 1935 J 2300 1 0 11 ■351 2353 2353 -53 0 43 3 87 -43 05 Rar = 2600+2500+2400+2150+2300+2300 se împarte la 6 Rar = 2375 dpa = 351+220+125-43-125-351 se împarte la 6 dpa = 29 5 Ra = 2375-29 5x9/10 Ra = 2348 Pentru jucătorul “C” Ru = 2348+5x12 5 = 2411 Pentru jucătorul “E” Ru = 2348+3x12 5 =2386 Pentru jucătorul “H” Ru = 2348-220 =2128 Pentru jucătorul “I” Ru = 2348-351 = 1997 Insă, jucătorul “F este cu mai mult de 350 de puncte sub jucătorul “C” si “E” Jucătorul “I” este, de asemenea, cu mai mult de 350 de puncte sub “A”, “B” si “D” “H” sub “A” si “B” Pentru “C”, jucătorul “I” contează cu 2061 2061 - 1997 = 64 64/9=7 Rc (nou)=2355 Pentru “A”, “F” contează ca 2250, asa cum face “H” si “I” Rc (nou)=2320+53=2373 Pentru “G”, “D”=2300-2353= -53 PD=0 43 We 0 43x(9)=3 87 AR=(3-3 87)xl5= -13 05 pentru “G” Jucătorul “F’ a fost o nefericită (nepotrivită) alegere de jucător pentru tumeu El a coborât prea mult rating-ul mediu al concursului Dacă ar fi fost înlocuit de un jucător cu ELO 2380 (sau mai mult), jucătorul “C” ar fi obtinut un rating mai bun chiar dacâ ar fi realizat un punct mai puțin Aceasta se datoreste faptului că pentru jucătorii fără ELO ce realizează scoruri pozitive, este foarte important ratmg-ul mediu al turneului Dacă rezultatul așteptat al jucătorului “I” era atât de slab, el n-ar fi trebuit ales sâ participe în tumeu, căci toată lumea a avut de suferit 14« FRSah Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 199S 11 0 PROCEDURI DE RAPORTARE 11 1 Rezultatele vor fi prezentate după cum se menționează la art 7 Din Regulamentul de titluri Internationale FIDE (B OI ) Art 7 2 din același regulament (B OI ), unde nu este relevant, se ignoră 11 2 La un tumeu fiecare cu fiecare, informația principală, pentru a fi raportată, este grupată convenabil pe formularul 1 anexat Ea constă din: 11 21 Identificarea concursului, inclusiv datele exacte de începere si terminare 11 22 Menționarea vitezei de joc 11 23 Diagrama completă Aceasta trebuie să cuprindă numele jucătorilor în ordinea clasamentului final, împreună cu prenumele întregi, titlurile, federațiile afiliate si coeficienții Orice schimbare de la cele apărute în Lista ELO la zi, precum si o schimbare de nume în urma căsătoriei, trebuie să fie adnotată corect Pentru fiecare jucător, rezultatele sale împotriva fiecărui adversar trebuie să fie notate cu 1, A (sau 0,5) sau 0 Orice rezultat de la o partidă nejucată va fi marcat cu “+”, sau “=”, dacă a fost acordat un punct întreg, zero puncte sau respectiv o jumătate de punct Unde este cazul trebuie să fie dată o explicație Orice împrejurări neobișnuite din concurs trebuie să fie descrise 11 3 La un turneu în sistem elvețian sau pe echipe, informația principală, pentru a putea fi raportată, este grupată convenabil pe formularele 2 si 3 anexate Ea constă din materialul enumerat la art 11 2 de mai sus si, de asemenea, culoarea primită la o partidă jucată O diagramă completă a concursului trebuie, de asemenea, să fie anexată 11 31 Ca alternativă, o diagramă generată de un computer poate fi prezentată drept raport de coeficienți Aceasta trebuie să indice “Rar”, “n” si “W” Pentru jucătorii fără coeficient, unde “n” este mai mic decât 4, în coloana “Rar” se va însene 0 (zero) De asemenea, va fi inclusă o coloană pentru “W-We” (aceasta fiind creșterea de corficient, “Ru” al său va fi dat chiar dacă este mai mic decât 2000 O federație care dorește să prezinte rezultatele în această formă, înainte va consulta Conducătorul sistemului de corficienti, astfel încât sâ poată fi verificată funcționarea programului 11 4 Rezultatele tuturor competițiilor internaționale trebuie să fie prezentate pentru calcularea coeficienților, cu excepția cazului câ în invitațiile originale trimise s-a făcut precizarea că tumeu] nu va fi dat pentru calcularea de coeficienți FIDE 149 Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 199B FRSah Arbitrul sef, de asemenea, trebuie să anunțe jucătorilor acest fapt, înainte de începerea turneului 11 5 Fiecare federație națională va desemna o persoană oficială pentru a coordona si expedia rapoartele pentru titluri si coeficienți Numele său si alte amănunte trebuie să fie date la Secretariatul FIDE 12 0 SUPRAVEGHEREA FUNCȚIONĂRII SISTEMULUI DE COEFICIENȚI 12 1 Una din sarcinile Congresului este să stabilească politica sub care sunt acordate titlurile FIDE si coeficienții Scopul sistemului de coeficienți este de a produce măsurarea științifică a informației de cea mai bună calitate statistică pentru a autonza Congresul să acorde jucătorilor titluri egale pentru performante egale Astfel, sistemul de coeficienți trebuie sâ fie menținut cu exactitate științifică si ajustat atât pe baza unui termen scurt, cât si a unui termen lung 12 2 Scala de coeficienți aste arbitrară si deschisă la capete Astfel, numai diferentele de coeficient au întrucâtva semnificație statistică în condiții de probabilitate Astfel, dacă alcătuirea domeniului de coeficienți FIDE a fost schimbată, scala de coeficienți poate fi deplasată cu respectarea eficacității adevărate a jucătorilor Un obiectiv major este asigurarea integrității sistemului, astfel încât coeficienți ai aceleeasi valori, de la an la an să prezinte aceeași eficacitate a jocului 12 3 O parte din responsabilitățile Conducătorului sistemului de coeficienți este de a detecta once deplasare în scala de coeficienți Aceasta se poate face prin asemenea expertize, ca: • Supravegherea coeficienților unui grup ales din jucători stabiliți, între vârstele de 25 si 40 de ani, pentru orice schimbare în coeficientul mediu al grupului; • Supravegherea coeficientului mediu al primilor, să zicem, 50 de jucători • Supravegherea distribuției coeficienților în domeniul de coeficienți 12 31 Un turneu se va tine la fiecare 3 ani, între 1 computer si 1 jucător 30 activ, stabilit în domeniul ± 100 fată de coeficientul estimat al computerului Aceasta se va repeta cu jucători diferiți cu coeficienți publicați similar la grupa superioară Datele statistice vor fi apoi analizate 150 FRSah Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 13 0 CERINȚE PENTRU CONDUCĂTORUL SISTEMULUI DE COEFICIENȚI FIDE 13 1 O cunoaștere suficientă a teoriei probabilității statistice asa cum se aplica la măsurători în științele fizice si comportamentale 13 2 Capacitatea de a concepe expertizele de la art 12 3 de mai sus: să interpreteze rezultatele expertizelor si să recomande Comisiei de calificare orice măsuri sunt necesare pentru a conserva integritatea sistemului de coeficienți 13 3 Să fie capabil de a sfătui si a ajuta oricare federație membră FIDE în stabilirea sistemului național de coeficienți 13 4 Să dea dovada unui nivel de obiectivitate comparabil cu cea a unui arbitru FIDE 14 0 UNELE COMENTARII DESPRE SISTEMUL DE COEFICIENȚI 14 1 Următoarea formulă dă o aproximație restrânsă tabelelor 10 1 a/b : Cu toate acestea tabelele sunt folosite asa cu arată 14 2 Tabelele 10 1 a/b sunt folosite exact asa cum arată, nu se fac extrapolări pentru a stabili o a treia cifră semnificativă 14 3 “K” este folosit ca o influentă stabilizatoare în sistem, când K=10, coeficientul se modifică după aproximativ 75 de partide, K=15 după 50 de partide, K=25 după 30 de partide 14 4 Sistemul a fost inventat pentru a face jucătorii capabili să-si verifice coeficienții farâ greutate Ar fi mai precis să se calculeze fiecare partidă separat, cu toate că calcularea mediei presupune o scală liniară Oricum, aceasta ar fi mult mai laborios 151 Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 FRSah Semnificația simbolurilor, unde se întâlnesc si formulele de calcul R = coeficientul cu care este luai în calcul un jucător cu coeficient într-un turneul oarecare Se gâseste în Lista ELO Ro = coeficientul vechi publicat (oficial) al unui jucător cu coeficient într-un turneu oarecare Se gâseste în Lista ELO Ru = coeficientul obtinut de un jucător farâ coeficient a Când W=50% din totalul punctelor posibile într-un turneu oarecare, Ru = Ra b Când W>50% din totalul punctelor posibile într-un turneu oarecare, Ru = Ra + 12,5 pentru fiecare remiză ce trece peste 50% c Când W ) decât coeficientul mediu, în orice concurs Se gâseste în tabelul 10 1 ,b ; când PD>50% avem +D = diferența negativă de coeficient a jucătorilor cu coeficient mai mic (<) decât coeficientul mediu , în orice concurs Se gâseste în tabelul 10 1 ,b ; când PD<50% avem -D = procentajul așteptat a) jucătorilor cu coeficient într-un tumeu oarecare, cuprinzând si jucători fără coeficient Se gâseste în tabelul 10 1 a = procentajul așteptat al jucătorilor cu coeficient într-un tumeu oarecare, cuprinzând sau nu jucători cu coeficient Se gâseste în tabelul 10 1b = a rezultatul așteptat al jucătorilor cu coeficient într-un tumeu închis, cuprinzând sau nu jucători farâ coeficient We = [PD x (n+l)] - 0 5 b rezultatul așteptat al jucătorilor cu coeficient într-un tumeu elvețian sau pe echipe We = n x PD = a rezultatul obtinut de jucătorii cu coeficient într-un tumeu elvețian sau pe echipe Se găseste în fisele individuale b rezultatul obtinut de jucătorii cu coeficient într-un tumeu închis Se gâseste în diagrama de rezultate = numărul total al adversarilor cu coeficient într-un tumeu elvețian sau pe echipe Se găseste în fisele individuale = numărul participantilor cu sau fără coeficient într-un tumeu închis Se găseste în diagrama de rezultate = totalul schimbărilor de coeficient obținute de un jucător cu coeficient, care se adaugă sau se scad dm Ro pentru a obține Rn ZAR = ARi + AR2 + + ARn = coeficientul de dezvoltare a sistemului de coeficienți pentru jucătorii cu coeficient Se găseste în Lista ELO 153 Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 FRSah 3 Reguu de Joc Pentru Computere (E V 01) NOTA1 In aceste reguli termenii “el”, “lui” si “al lui” sunt deopotrivă folosiți pentru a include si termenii “ea” si “pe ea” 1 GENERALITĂȚI 1 1 Partida va fi jucata conform regulamentului de sah al FIDE pe o tablă de sah de tumeu si folosind un ceas de control normal 1 2 Operatorul (programatorul) este considerat ca “jucătorul computerului” cu excepția că, în ceea ce privește operatorul, aplicare art 7 - “piesa atinsă” -nu acționează 1 3 După ce jucătorul a făcut o mutare, operatorul o va introduce în computer si o va înregistra pe fisa de notare a partidei 1 4 După ce computerul a indicat o mutare, operatorul o va efectua pe tabla de sah, va pomi ceasul jucătorului si va nota mutarea pe fisă 2 LIMITAREA TIMPULUI 2 1 Viteza de joc reglată la computer va tine seama de timpul care va fi făcut de operator când transferă mutările de la si la tabla de sah 2 2 Dacă intra în criză de timp (computerul este reglat pentru timp puțin), operatorul poate alege o viteză de joc mai mare, care trebuie sâ fie păstrată până când controlul timpului a fost făcut Operatorul, după aceea, poate să readucă computerul la viteza de joc cerută, până se ajunge Ia următorul timp de control Alte abateri de la parametrii actuali nu sunt admise 2 3 Operatorul nu poate forța computerul să mute 3 DREPTURILE SI ÎNDATORIRILE OPERATORULUI 3 1 Operatorul trebuie să se supună fiecărei instrucțiuni a computerului 3 2 Operatorul poate sâ accepte sau să refuze oferta de remiză a jucătorului, asa cum se stipulează în regulamentul de sah al FIDE Jucătorul poate sugera că computerul va ceda din partea computerului In orice caz, înainte de a decide, operatorul, în prezenta arbitrului, poate consulta o persoană acceptată de arbitru, desemnată anterior 3 3 Numai dacă computerul se instruiește astfel pe el însusi, operatorul poate să ofere o remiză sau să reclame o remiză pnn repetarea poziției 154 FRSah Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1398 3 4 Operatorul poate schimba dischetele sau alta memorie, numai cu instrucțiuni de la computer 3 5 Dacâ computerul dă mutarea în plic, arbitrul poate ruga jucătorul să se retragă temporar până la o poziție din care sâ nu poată vedea afisajul computerului Arbitrul trebuie să verifice că mutarea indicată a fost înscrisă pe fisa de notare a partidei Operatorul este răspunzător pentru păstrarea în siguranță a mutării indicate (apărute) pe afisajul computerul In momentul reluării partidei (întreruptei), obligația operatorului este să se asigure că poziția (de întrerupere) a fost înregistrată corect de computer 155 Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 FRSah 4, Copul FIDE de Etică (АЛО) 1 2 a) b) Pentru ca să fie îndeplinite principiile si telurile sale, FIDE situează sub acest cod de etică oficialii săi, federațiile membre, delegații si consilierii federațiilor membre, organizațiile internaționale afiliate, deținătorii de titluri internaționale si toti participanti! la turneele înregistrate la FEDE Acest cod de etică va fi încălcat de o persoană (semnificând atât un individ cât si o organizație), dacă: Acea persoană oferă sau încearcă să ofere, direct sau indirect, o oarecare recompensă altcuiva, urmărind a influenta rezultatul oricărei partide de sah sau acceptă orice asemenea recompensă; Acea persoană oferă sau încearcă sâ ofere direct sau indirect, once mită în scopul alegeni pentru oricare funcție în FIDE sau acceptă orice asemenea mită 3 o 4 5 6 7 8 9 10 reclamatie că acest cod de etică a fost încălcat poate fi făcută numai de o federație națională de sah si orice asemenea reclamatie poate să fie făcută, fie că problema reclamată s-a produs pe teritoriul său, fie că nu Once reclamatie va fi făcută în scris, bazându-se pe dovezi, si va fi trimisa Secretarului General Nici o reclamatie nu va putea să fie făcută cu privire la orice întâmplare care s-a produs înainte ca acest cod de etică să fi fost aprobat de Adunarea Generală Orice persoană acuzată de o încălcare a acestui cod de etică va fi amănunțit informată în scris de FIDE si, la aceasta, în termen de 90 zile de la comunicarea amănuntelor la FIDE, va fi expediat un răspuns scris care poate fi însotit de o cerere scrisă în vederea audierii personale de către un juriu al Comisiei FIDE de Etică La primirea unei reclamării, Președintele (sau Secretarul General, dacă Președintele este subiectul reclamatiei) va numi din membrii Comisiei FIDE de Etică un juriu din cel mai puțin 3 persoane (care nu vor avea interes în subiectul reclamatiei), sâ hotărască în același fel (“juriul”) Juriul va acționa farâ o audiere personală, dacă în termen de 90 zile de la comunicarea FIDE a reclamatiei, nu va fi primit un răspuns scris de la persoana acuzată (numai să fie convins că persoana acuzată acceptă în același fel) sau daca persoana acuzată nu solicită o audiere personală Daca persoana acuzată va solicita o audiere personală în același fel, va fi fixată a avea loc în una din zilele în care Comitetul Central sau Adunarea Generală este în sesiune Juriu] va face un raport scris Adunării Generale despre constatările sale, cu una sau mai multe din următoarele recomandări 156 FRSah Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 a) Nici o acțiune, b) Blam, c) In cazul unui jucător, pentru o încălcare a art 2 a al acestui cod de etică, suspendarea dreptului de a juca în tumee înregistrate la FIDE pentru o perioadă de până la 4 ani; d) In cazul unei federații naționale sau organizații internaționale de sah afiliate, excluderea temporară din FIDE pentru o perioadă de până Ia 4 ani; e) In cazul unui singur ins, suspendarea dreptului de a deține o funcție în FIDE, pentru o perioadă de până la 4 ani; f) în cazul unei încălcări a art 2 b al acestui cod de etică, o declarație ca alegerea respectivă este nulă si neavenită (fără valoare) 11 Adunarea Generală va decide, fie că aprobă sau nu, fie că modifică recomandarea juriului, cu o majoritate de două treimi Ea nu poate impune o pedeapsă mai mare ca aceea stipulată în art 10 al acestui cod de etică Dacă propunerea nu va întruni o majoritate de două treimi, reclamatia nu va avea nici un efect 12 Comisia FIDE de Etică va fi compusă din 8 membri, aparținând de 8 federații naționale de sah diferite, aleși de Adunarea Generală, din care vor fi alese jurii ce vor avea de-a face cu reclamatii că acest cod de etică a fost încălcat 157 Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1998 FRSah 5 Codul de Etică FRSah , , , , 1 Pentru îndeplinirea principiilor si telurilor FIDE, Federația Română de Sah recunoaște si îsi însuseste integral “Codul FIDE de etică” (publicat în Caietul arbitrului nr 3/1992) 2 Abaterile oficialilor FRSah, cluburilor, asociațiilor sportive si secțiilor de sah afiliate, ale delegărilor acestora, ale sportivilor, antrenorilor si organizatorilor de competiții de la etica sahistâ trebuie reclamate în scris Comisiei de disciplină a FRS sl însoțite de dovezi Abaterile de la etica sportiva pot fi sesizate si din oficiu 3 Se consideră abatere de la etica sahistâ: ■ oferirea sau tentativa de oferire a unei recompense, direct sau prin intermediari, în scopul de a vicia rezultatul unei partide de sah; ■ acceptarea unei recompense pentru a vicia rezultatul unei partide de sah; • oferirea si/sau acceptarea de recompense pentru modificarea rezultatelor unui meci si/sau ale unei competiții; • oferirea si/sau acceptarea de recompense pentru alegerea unei persoane în funcții din federație sau din unităti sportive; • oferirea si/sau acceptarea de recompense în scopul influențării deciziilor si hotărârilor comisiilor federale si ale organelor de conducere ale federației, ■ nerespectarea de către jucătorii de sah a conduitei sportive în timpul desfășurării unei partide în scopul perturbării adversarului si/sau al vicierii rezultatului confruntării directe 4 Abaterile de la etica sportivă vor fi aduse la cunostintâ celui care este subiectul reclamatiei 5 Abaterile de la etica sahistâ, probate cu documente si/sau dovedite cu martori, se sancționează, în funcție de gravitatea faptei, astfel: a) în cazul oricărui jucător, se suspendă dreptul de joc în competițiile interne pentru o perioadă de până la 1 an; b) în cazul unui jucător - membru al lotului național, se suspendă dreptul de joc în toate competițiile interne si internaționale pentru o perioadă de până la 2 ani; c) în cazul unui arbitru, se suspendă dreptul de-a arbitra în toate competițiile interne si internaționale pentru o perioadă de până la 2 ani; d) în cazul unor clubun/asociatii sportive si unor secții de sah afiliate, excluderea temporară din F R Sah pentru o perioadă de până la 2 ani; e) în cazul unui singur ins, se suspendă dreptul de a deține o funcție în F R Sah pe o perioadă de până la 2 ani 15B FRSah Caietul Arbitrului Nr 4, Ediția 1938 6 Hotărârile Comisiei de disciplină pot fi atacate la Comisia de Apel In cazul apariției de noi probe, hotărârea Comisiei de apel poate fi supusă atenției Biroului federal Hotărârea Biroului federal este definitivă 7 Respectarea Codului de etică sahistă este obligatorie pentru toti membrii Federației Române de Sah 8 Prezentul Cod de etică intră în vigoare de la data de 15 noiembrie 1996 159 ISBN 973-98351-5-5